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FORMULARIO PARA APRESENTAng DE ﬁRo.JET_os DE ENSINO -

~

_a) Titulo do Projeto:

~

A construgéo de:~Narrativas a partir dos jogos de_interpretagéo

b) Resumo do Projeto:

0O pro;eto A construgao de Narrat:vas a pan‘rr dos jOQOS de mterpretagao propbe-se a '

capacﬁar estudantes do curso técnico mtegrado a conceber, planejar e executar jogos de

mterpretagao (RPG) no papel de narradores- mestres Partmdo de um grupo de estudantes que

- ja ‘tem c;rcula(;ao pelo universo do RPG que iréo, além de desenvolver narrativas a partir dos

jogos, lnstrumentahzar outros educandos pgra exercerem a fungao de mestres. Ao Iongo do

prOJeto, 0s part;capantes conhecerao 08 - conceitos € ferramentas necessarios para

apresentagéo do jogo e formagéo.de novos grupos de jogadores de RPG.

c¢) :Caracterizagio.do Pro’jetoﬁ"

)Palestra

: X( ) Curso/Mlnl-curso

~

{ )Event b

interpretagao.

_ jogos de

( )Ciénéias Exatas e da Terr_é () Ciéncias Bioldgicas: . ( ) Engenharias




{( ) C:enCIas da Saude
.Aplicadas
(_) Ciéncias Humanas

(J,

( )Llngwstlca LetraseArtes { ) Outros

() Ciéncias Agrérias ) Ciéncias Sociais

- Carga horana total do projeto 4

0 horas (Mlmstrantes) l40 horas (Coordenador)

-

d) Espemflcagao do(s) curso(s) elou areas elou Departamentoleoordenadorlas
envolvidos: |

O prcqeto de ensino esta vmculado dlretamente a uma disci
interdisciplinar)?

‘() Sim. (X) Nao.

Quak(is)? -

plina ou a varias disciplinas (projeto

pro;eto de ensino podera gerar alg uma agao de pesquisa e extensao no futuro?
(X) Sim. () Nao. :

'Em caso afirmativo, como se dara esse encamlnhamento? - '
Como desenvolvumento do projeto, a proposta pode vir a tornar-se um projeto de extensdo. Os
conhecimentos, as técnicas e as habilidades adquiridas pelos estudantes podem vir a servir na
execucao da proposta nas-escolas municipais e estaduais da cidade de Gravatai, bem como
| acredita-se que o conhecimento e. instrumentalizagao fornecidos pelo projeto podem fomentar
gimen de liderancas afi rmatlvas em projetos do IFSul Gravatai como o IFComlc

prOJeto de ensino. esta atre!ado a algum Programa Enstltucmnal’? -
()} Sim. (X) Nao.
' .Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s)

e). ldentificagciao da equipe, com a fung'éo é a carga horéria_\/prevista:

' Nome. Franciane Cardoso
Lotacdo: Campus Gravatai
SIAPE: 1500680
Disciplina(s) que ministra / atmdade admmlstratlva Arte
‘Formag¢éo Académica:
Graduagido: Licenciada em Artes Vlsua:s UFPel-
-Espemallzag:ao Especialista em Educagéo - IFSuI/PeIotas
Mestrado: Educagao PPGEDU/UFRGS
Contato:
Telefone celular: (51) 084.041.497 -
E-mail: francianecardoso@ifsul.edu.br.
’ . ' i i :

-

r\
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| Nome: Vlwan Anghmonl Cardoso Correa
Lotacdo: Campus Gravatai

SIAPE: 3540701 L
Dlsmplma(s) que mmlstra I atividade administrativa: Lingua Portuguesa e Literatura
‘Brasileira ' 3 ‘ ' '

Formacio Academlca

Graduagéo: Licenciada em Letras UFPeI

_Mestrado Educagao Fak - UFPei

. Contato - '
Telefone celular: (51) 984. 041.497
E-mail: viviancorrea@ifsut.edu.br

-

- __Nome - L - Fungdo | CH prevista
Franciane Canéz Cardoso - . | Coordenadora : Jh/semanais
Gustavo Coelho - © | Ministrante ‘ : 3h/semanais
Henrigue Campello . - | Ministrante . ¢ . - | 3h/semanais
‘Kamila Makino - S Ministrante ' : 3h/semanais
Vincent o [ Ministrante . . | 3h/semanais
Vinicius dos Santos . o Ministrante - ) | 3h/semanais
Carla Menegat : ) Coiaboradora o | 3h/semanais
Vivian Anghinoni _ o o Coordenadora 3h/semanais
Leticia Grubert = . ' : Colaboradora _ 3h/semanais

| Observag:ao a carga horana prewsta € em “horas-aula semanais e a fungao pode ser
Coordenador Colaborador, Pan‘:c:pante Ministrante ou Palestrante

O projeto consiste no’ estudo e na aplicagéio da condugdo de jogos de interpretacao

(Role Playing Games- RPG)- Busca prdr‘n'over"a compreensao sobre regras e procedimentos
na construgao de narrativas colaborativas. A proposta ‘envolve desde as nogdes de cendrio, -
construgédo de personagens, elaboragao de desafios, ganchos de aventuras aventuras e
campanhas de RPG. O pro;eto ainda envolve duas- aplicactes dos contetdos aprendidos, a
- primeira na exper:mentagao no papel de personagem-Jogador e outra como mestre-narrador na

condugao de uma pamda de RPG com um grupo de jogadores mexperlentes

-‘Muitos estudlosos da- area da Educagao tem voltado sua. atengao para os jogos de
interpretacéo (RPG) (Cabafero & Matta, 2006; Schmlt 2008; S:iva 2009; Amaral & Bastos
- 2011). Alguns avaliando as possibilidades que .0 jogo apresenta como instrumento didatico-
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'pedagoglco Entretanto cabe destacar que 0 potencial do RPG vai alem dessa forma mais
comum de aproprlagao Os estudantes gue se dedtcam aos jogos como atividade ladica
constroem de manelra fluida e organica personagens narratlvas que se transformam na
medida emaque se da a mteragao durante a partlda Dessa forma mais do que uma ferramenta
"0s jogos de mterpretagao podem ser explorados buscando despertar nos educandos

hab:lldades bastante especificas que dlzem respeito a oralidade; amaglnagao e consfrucéo
narratlva '

N

O desenvolwmento dos jogos de mterpretagao envolve uma série de atividades de
preparagao por parte.do narrador—mestre e, muitas vezes também, dos jogadores particip’antes
Trata-se de um entretenimento que alia criatlwdade leitura, planejamento e orgamza(;ao {Silva,
2009, p6509) Como resultado o} processo impacta. posmvamente no desenvolvumento da

' capacidade argumentatlva vocalizag&o e socializacéo dos envofv:dos

QOutro aspecto |mportante se deve ao fato de que muitos dos ]OQOS aos ‘quais estdo

d!sponlvels aos jovens orientam-se por légicas. competltlvas nas quazs um ou um grupo.ganha

enquanto outros perdem (|ogos esportlvos como futebol, volel basquete e todos:os jogos do
atletlsmo sao desse genero) Osj jOQOS de lnterpretagao operam sob uma idgica de cooperagao
Mesmo 0. narrador—mestre que planeja o JOQO e representa na construgdo da histéria os
. desafios e mlmigos dos demals jogadores ‘ele ndo “joga” contra’os demais pammpantes A
essa funcgao tém-se o desafio proporc:onar a medlda desaf 0s- “ldeal" (nem facels nem dificeis
demals) que serao enfrentados pelos demals | '

- Destaca-se também o constante exercncuo de lmaglnar que envolve o] Jogo A partir de
sﬂuagoes problema langadas 0 jogador premsa imaglnar e desenvolver solugbes para
prossegwr Cons:dera -se assim que essas vivéncias proporcionadas pela mteragao durante 0s

jogos constituem um espaco de extrema relevancia pedagdégica, tendo em vnsta gue ampham o]

repertério dos educandos e estlmulam a orahdade e a mteragao com 0s grupos pelos quais -

w

transita. 7 - _
Durante‘ 0 desenvolvimentb do ‘projeto havera .uma’ etapa de instrumentalizagéo

elaborada pelos m|mstrantes que consiste em repassar conceitos, ferramentas processos e

todas as habilidades que: envolvem a construgao do jogo Entretanto; ndo se pretende delimitar

ou apontar tematacas ou cenarlos previamente. Essas determlnagoes serao feltas partindo dos
interesses do grupo de ;ogadores que poderao transitar por temas pelos quals tenham

- interesse. Em suma, a proposta pretende disseminar essa forma de entretenimento Ique alia

sob o paradlgma da cooperagao nao soé dlvertlmento mas a. -aquisigdo de competenc:as '

“lmportantes para a msergao na somedade



 Os objetwos previstos aos partlmpantes do prOJeto S&o:
1. Capacitar estudantes do - campus com conhemmentos basmos sobre ;ogos de
: interpretagdo de personagens (RPG); ‘
2. Realizar of:cmas mensals a fim de capacitar estudante para a atuagao como um
narrador—mestre ‘ ‘
3. Construw individualmente uma personagem (histéria e flcha de habllldédes) completa a
ser apllcada nas atividades pratlcas semanais; S
4, Construrr Indlwdualmente uma estrutura narratwa completa a ser aplicada ao final do
projeto; ,
5. Realizar um evento de alvulgagao dos jogos de interpretagdo para a comunidade do
campus com a apllcag:ao do conhecimento adqumdo no curso pelos. alunos com pessoas . °
,' s que hao conhec;am 0s jOQOS de mterpretagao

: 1) Bralnstormmg para a identificagdo de -conhecimentos latentes dos alunos sobre os
o contetidos a serem tratados, a fim de estlmular 0 Uso dos conhecumentos preVIOS para entéo
| buscar sua reorgamzagao S|stemat|za(;,ao e consoildac;ao :
2) Encontros semanais para cnagao das narratlvas e mstrumentalrzag:ao de estudantes que .
queiram participar, s ' ' ,
3) Pesqmsa como atlwdade dlscente a fim de proporc:onar aos alunos a oportunidade da
construgao de um conhemmento auténomo. ' '
} 4) Lelturas dirigidas e Produgao textual _ , _
5) Aphcagao do conhecimento tecnlco ha orgamzagao das atlwdades planejadas (atlwdades
~avahatlvas relatonos & trabalhoslprOJetos)

As reunloes acontecerao nas segundas e quartas das 13 30h-as 15h

‘Atividades : Abril - Maio : Junho o ‘Julho
R : _ X X L X , A X
2 1 o X | X




1- Os encontros para’ craagao de personagens de‘termlnag;ao de 31tuagoes disparadoras e
‘criagao de narrativas a partlr das regras estipuladas pelos ministrantes. A cada més sera

aberta mscngao para participantes- permanecerem frequentarem as reumoes
2.

Oﬂcunas ministradas pelos partlcspantes vnsando lnstrumentallzar outros estudantes para
exercer a fungao de narradores-mestres.

3- Produg:ao\ de uma narrativa es‘_crlta a partir dos jogo'ssexecutados_.

Sala com mesa ampla, com projetc(,' para até 15 alunos nos dias e horarios determinados.
(Sugestéo: sala de almogo dos alunos) =~~~ L ’

: B Lo V,alor'Unftério_.* Valor Total
ltelmr o Dlscrltnrnagao Quantidade | " (R$)  (R$)
2' - ¥

Apropnagao dos autores e conceltos trabalhados ao Iongo do prOJeto por meio da

oralldade e escrita, que serso expressos nas atlv:dades de avaliagéo (apllcagao pratlca/
Produgao textual) ‘ R .

“ )Entrev:stas B () Semlnarlos

( ) Reuniges. | ( ) Questionarios - f ' - B
( ) Observagbes = ~ (X) Controle de Frequéncia ‘ . '
(X) Relatorios =~ . (X} Outro(s). Especificar:

Execu¢é@o de uma experiéncia de jogo com jogadores iniciantes
com a allca ao dos ‘conhecimentos desenvolvados no projeto.

- Serao mstrumentos de avallagao



“Controle da frequencua dos mlnlstrantes e parhmpantes
+ Participagsdo ativa nas atividades desenvol\ndas pelo grupo (oficinas, - encontro
semanais) . o '
. Crlagao em grupo de uma produgéo te_xtual elaborada a partir da narrativa proposta no |
. Iogo pelos participantes. T ' o :

() Mensal

() Trimestral
Semestral

X) Ao final do projeto

‘ (X) Coordenador S ( X) Ministrante
( ) Colaborador A (.) Palestrante
(X) Participantes (Estudanteslservudores) '

_ AMARAL Rlcardo Ribeiro do & BASTOS HeI01sa Flora Brasil Nébrega. O Roleplaylng Game
na sala de aula: uma maneira de desenvolver atividades diferentes simultaneamente. In:
Revista Brasnelra de Pesqunsa em Educag:ao em Ciéncias. Vol 11 n®1,2011..

MOTA, Soma Rodngues Roleplaylng Game: a Flcgao enquanto Jogo 10 sem. 1997 Tese de

Doutorado do Departamento de Letras Pontmc:a UnwerSIdade Catolica do Rio de Janeiro,
1997 :

PERRONE MOISES Leyla Roland Barthes: o saber com sabor Sao Paulo: Bras:hense 1983

: SCHMIT, Wagner Luiz. RPG e Educagao Aiguns apontamentos teoncos Dlssertagao de
'Mestrado Unlver3|dade Estadual de Londrina, 2008 '

- SILVA Matheus Vieira. O Jogo de Papels (RPG) como tecnologra educactonal eo processo de
‘aprendizagem no ensino médio. In: IX Congresso Nacional de Educagao — EUCERE ¢ i
Encontro Sul- Bras;leiro de Psmopedagogla PUCPR 26 a29de outubro de 2009.

e

' DATA: fo /03 ,jS

-———‘——/_ . " - .ll
Jt’ rehuéw&manct O&

NOME

‘ S S ‘ S b a7 7 i)



PARECER COLEGIADOICOORDENA(}AOIAREA T T -
Diaprovado ( )reprovado ‘ : 30 i/ﬂﬂmw e IRformitica yar Interrer :

Parecer: N : Coordenadoria

- Cémpus Gravatai - TFSy
Em reumao.a_’( IQEI/Q ’ '

_ J ' Michele Lermen
" __ Professora EBTT

. Clmpus Gravatai - IFSul

TN

COOfdenagéo

[ PARECER DIRECAO/DEPARTAMENTO DE ENSING
(q aprovado ( ) reprovado

Parecer: - . , . -
s . i : . ' . ‘ . Abl‘a ! et de
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DrregaoIDepart{amento de Ensino

PARECER DIREQAOIDEPARTAMENTO DE ADMINESTRA(}AO E PLANEJAMENTO {quando necessario )
1( ) aprovado { )reprovad
Parecer:

Em reunigo: - ;4

' g o DlregaoIDepartamento de Admlmstragao e Planejamento

N

PARECER BIRECAO- GERAL DO CAMPUS
| 64 aprovado ( ) reprovado
Parecer: : ‘

Em-reumao: é&v’ﬁ}_’i@_ - Antﬂﬂ‘o gfmstdva Vs
- R / / M //‘L// | camp?!‘-"mé?;vmi Feu

' Dirétor-geral ./
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cimento 4a Siva
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