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FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

a} Titulo do Projeto:

RPGIF

b} Resumo do Projeto:

O objetivo desta oficina é trazer aos alunos uma nova forma de aprendizado utilizando o RPG

(Role Play Gaming, jogo de interpretagdo de papéis), o qual consiste em um jogo onde os

jogadores interpretam um personagem criado por eles. O jogo didatico representa uma

alternativa para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, pois favorece a construcéo do

conhecimento pelo aluno, utilizando a capacidade cognitiva, a imaginacao, o dialogo para, em

colaboragio com os demais participantes, buscar alternativas que visem encontrar as melhores

rospostas para as circunstancias sugeridas pela aventura.

¢) Caracterizagao do Projeto:

Classificagdo e Carga Horéaria Total: = .~ =

{ ) Curso/Mini-curso

{ ) Palestra

(: )_ Eve nto ()()Outro '

ooneomleon ~qg|'::ggma‘~m ROxC
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() Ciéncias Exatas e da Terra (X) Ciéncias Biologicas ( ) Engenharias
) Ciéncias da Salde ( ) Ciéncias Agrarias (%) Ciéncias Sociais Aplicadas
(¥) Ciéncias Humanas (X) Linglistica, Letras e Artes () Outros

Carga horaria total do projeto: 18 -

d} Especificacdo do(s} curso(s) efou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:
Tendo como principal intuito o auxilio no processo de ensino aprendizagem, o projeto visara a

interdisciplinariedade, atuando em parceria com as diferentes areas e cursos da instituigao.

Vinculagéo com dlsmpimas do(s). curso(s)larea(s)

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma desmpllna ou a varias dlsmpllnas (projeto
interdisciplinar)?
{x) Sim. () Nao.
Qual{is)?

| Articulagdo com Pesqunsa e ExtensaO' L

O projeto de ensino podera gerar alguma agao del‘pesqwsa e extensao no futuro’?

(x) Sim. ( ) Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

O projeto visa a interagéo disciplinar e pessoal entre os alunos, auxiliando na construgéo do
conhecimento, desde a criagdo da aventura até o dia da sessio. Desse modo, a extenséo
torna-se o proximo passo, pois a intengdo do mesmo é incluir cada vez mais jogadores, sendo
nas reunides regulares ou em eventos especificos.

A pesquisa se darg quando obtivermos dados passiveis de analises e reflexées, cremos que a
partir do primeiro semestre de realizag@o dos jogos, sera possivel uma discussao tedrica sobre

a pratica e o modo como ela impactou na construgéo de saberes dos participantes.

Vinculagdo com Programas InstltuctonaIS' SRS e

C projeto de ensino esta atreiado a algum Programa Institucaona!? |
() Sim. (x) Nao.

zm caso afirmativo, cite o(s) programa(s).




e} ldentificacéo da equipe, com a fungéo e a carga horaria prevista:

f Coordenador (docente ou tecmco-admmlstratlvo do IFSul)

Nome : Stefanle da Silva Tunes

Lotagdo: DEPEX — Campus Camaqua
SIAPE: 3068155

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:

Lingua portuguesa e Literatura; Espanhol como lingua estrangeira.

mﬁormagéo Académica:

Graduacao: Letras Portugués/ Espanhol
ECspecializacao:

Mestrado: Letras — Linguistica Aplicada

Doutorado:

Contato :
Telefone campus:
Telefone celular: (53) 984146369

I-~-mail: stefanietunes@gmail.com

Obsef'{/aga”o: se o profeto de ensino apresentar mais de 071 coordenador seré necessario

replicar a tabela acima. A carga horaria do Coordenador serd a carga horaria do projeto de

ensino.
- Demals membros:f”_l'” e S o
Nome. . | Fungaoﬁl N CH p'revista
Leonardo Lopes de Avila Participante 2n
Bruno Alexandre Martins Participante 2h J
“Thomas Burgiert Participante 2h

"Observagé'os a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.




O objetivo desta oficina é trazer aos alunos uma nova forma de aprendizado utilizando o
RPG (Role Play Gaming, jogo de interpretacéo de papéis), o qual consiste em um jogo onde os
jogadores interpretam um personagem criado por eles. Estes personagens, porem, deverao ser
criacos dentro de um determinado cenario. Neste cenario, os jogadores constroem, em
conjunto, suas proprias narrativas e dependendo de suas agées dentro do jogo é possivel
mudar o final da histéria.

No RPG ha um jogador especifico, sendo este o mestre, onde a sua funcéo é narrar a
historia para os demais jogadores e definir as regras. Cada encontro de jogadores de RPG
pode ser chamado de sess&do que compde a aventura. Uma sucessao de aventuras onde se
usam os mesmos personagens mantendo a continuidade dos eventos torna-se uma campanha.

O jogo didatico representa uma alternativa para auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem, pois favorece a construgdo do conhecimento pelo aluno, utilizando a
capacidade cognitiva, a imaginacdo, o dialogo para, em colaboracio com os demais
participantes, buscar alternativas que visem encontrar as melhores respostas para as
circunstancias sugeridas pela aventura. O Role-Playing Game (RPG) pode ser visto um
importante material pedagdgico, pois incentiva a cooperagéo e a utilizac&o do saber prévio dos
estudantes para a construgao de novos conhecimentos.

Com este instrumento didatico observado, espera-se auxiliar os alunos, revisando os
contetidos das matérias através do RPG, e engajando-os aos estudos, a premissa inicial €, a
cada sessdo propor aos participantes da oficina, novas narrativas, contos e desafios, inserindo
as disciplinas, ¢ ao decorrer da aventura propor problemas de uma disciplina para serem
resolvidos, sendo assim, incentivando-os a resolver o problema e o desafio, para a progresséo -
na histéria. Sendo assim, posteriormente, espera-se observar os resultados da oficina,
verificando como o rendimento escolar dos participantes se dard apds a participacdo nas
sessOes. Com esta coleta de dados, realizar-se-a4 uma pesquisa verificando a eficiéncia desta
como uma ferramenta didatica.

A proposta inicial de cada oficina € ter um mestre, um narrador, de modo gue este
conduzird a aventura para os patrticipanies, e orientara os jogadores sobre as regras.
Os parlicipantes serao divididos em grupos e também havera mestres auxiliares caso exceda a
quantidade de dez participantes.




.O horario foi definido pela coleta de dados, a lista de participantes, a qual revelou que os
‘estudantes possuem uma maior disponibilidade durante o periodo da manha. Para participar da
oficina os alunos deverédo conter lapis ou caneta, e papel para as anotagdes. Para definir os
sucesso ou fracasso do personagem em determinada ac&o seréo utilizados os dados.

Na primeira sess&o, os jogadores serdo introduzidos, ao RPG, as regras e como sera a
refagao entre o jogo e a matérias. Na segunda sess@o, o objetivo é realizar uma aventura
introdutdria, sendo esta pronta, a aventura “Torre de Cristal”, no qual esta aventura abordara as
disciplinas de Fisica, Biologia, Geografia e Literatura.

Atividades Mésd Més2 | Més3 | Més 4 Més5 | MésB | Més7 | Més 8 | Més 9 | Més 10 | Més 11 | Més 12
1 %
2 X
3 X
4 X
5 X

Descricao das atividades:

Atiyidade 1: introducéo ao RPG;

Atividade 2: Aventura “Torre de Cristal” RPG:
Atividade 3: Aventura de Historia, Mitologia Grega;
Alividade 4: Aventura de Literatura, Contos

Atividade 5: Aventura de Histéria, Segunda Guerra Mundial.

Para a implementacdo do projeto sera necessaria a disponibilidade de uma sala com

capacidade minima de quinze pessoas.

Valor Unitario Valor Total
(R$) (R$)

ltem Discriminagao Quantidade




LW

4]

Ao movimentar-se em uma area interdisciplinar, o projeto visa auxiliar na construcao e no

desenvolvimento do conhecimento do aluno. A fim de fomentar discussdes e (re)criacbes, cada
evento tratara de multiareas, intencionando a realizagdo das relagbes pertinentes a cada
ambito. Desse modo, espera-se que o projeto venha assistir as mais diversas areas, tracando
um vinculo entre elas, apoiando o ensino/aprendizagem através dos jogos, fazendo com que o
aluno se aproprie ainda mais desse saber, desencerrando-o do espago sala de aula e levando-
0 consigo aos mais diversos ambientes, podendo assim vivencia-lo e ndo apenas observa-lo ou

descrevé-lo.

( ) Quantitativa.
(x) Qualitativa.
( ) Mista.

Instrumentoslprocedlmentos utilizados:

( x ) Entrevistas { )Semmartos

{ } Reunibes { x )} Questionarios

( x ) Observacdes { ) Controle de Frequéncia
( ) Relatérios ' ( ) Outro(s). Especificar.

‘Descrigao de procedimentos para avaliagao.

Sera realizado um acompanhamento dos part|C|pantes do prOjeto Visando a evolugao do

mesmo no ambito das disciplinas trabalhadas nos encontros extraclasse. Essa mesma

avaliacéo sera realizada baseada em conversas realizadas com os professores das disciplinas




lrabalhadas nas batalhas do RPGIF.

Periodicidade da avaliagao: . o

( ) Mensal T ( )Tﬁrr.l.es.t'ra'lm S

{x) Semestral ( ) Ao final do projeto

Sujeito(s) que realiza(m) a a&l_al_iéqéq:- R T T P R

{ x ) Coordenador | (4 ) Minié’.tr;h'té
( ) Colaborador { ) Palestrante

( ) Participantes (Estudantes/servidores)

AMARAL., R. Uso do RPG pedagdgico no ensino de Fisica. Dissertagéo (Mestrado em Ensino
das Ciéncias) — Universidade Federal Rural de Pernambuco. Recife: UFRPE, 2008.

AMARAL, R.; SILVEIRA, T. Roleplaying game (RPG) e produgdo de videos como recursos
colaborativos no ensino das ciéncias. In: OLIVEIRA, M. (Org.).Formacido e praticas
pedagogicas: multiplos olhares no ensino das ciéncias. Série Formagao de professores, n° 1,
Recife: Ed. Bagago, 2008.

AVENTURA<http://rpgnaescola.com.br/data/documents/Aventura-de-RPG-A-Torre-de-Cristal-
2a-Serie.pdf> Acesso em 08 Abril de 2019.
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| PARECER COLEGIADO/COORDENAGAO/AREA

|-
| (X aprovado ( ) reprovado

Parecer: FNOM’U(—{,

£m reunido: ii_(élﬂ

Pasinabirg o Cagmbo)
Paps [ Corape

Coordenagao

PARECER DIRECAO/DEPARTAMENTO DE ENSINO

]

@ aprovado ( }reprovado
Parecer: m(}wf\f@L

Em reuhiéo: i@__é_/ﬂ"w

Guilherme Karsten Schirmer
Chefe do Departamente a2 Ensino,
ST G pegquisa @ Extensio

FSul Campus Camagud

I
Diregéé@e{:artamento de Ensino

'PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRACAO E PLANEJAMENTO (<:.-

(¢ aprovado ( )re;/)rovado
parecer: foasoouth

Em reunido: ﬁlgi / ﬁ Patrick Coelho VI?lfge
\ Chefe do Departamenio =%
Catimnbo hdministragdo € Planejam

{ESul Campus Camagua

LAY A e R TR
/, SIEIU A
( ‘

Direcdo/Departamento de Administra¢do e Planejamento

PARECER DIRECAO-GERAL DO CANMPUS

(1) aprovado ( ) reprovado

Parecer: V'\-'BWRE\\MJ

Tales Emilio Costa Amorim
Diretor-Geral

Em reuniao: __’&I_QLIM

rgEE i

Diretor-geral




()@aprovado { ) reprovado
Parecer: %U“O neS .

Em reuniéo:@_l_@_s_lﬂ

Pré-reitor de Ensino

Veridlana Krolow Bosenbecker
Diretora de Politicas de Ensino e Inclusdo
IFSul - PROEN
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