MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE
PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

a) Titulo do Projeto:

1° HackathlF

b) Resumo do Projeto:

O 1° HackathlF consiste em um evento que visa estimular a discusséo, a criacdo de solugdes
diversificadas e o desenvolvimento de projetos através da realizagdo de um mini Hackathon,

proporcionando a integragao dos estudantes de todos os cursos do {FSul Campus Camaqua

coletando ideias que possam ser desenvolvidas no Instituto.

c) Caracterizagdo do Projeto:

"'( ) Curso/Mini-curso ) Palestra

(X) Evento ( ) Cutro

( ) Ciéncias Exatas e da Terra ( ) Ciéncias Biolégicas (X) Engenharias
( ) Ciéncias da Saude { ) Ciéncias Agrérias ( ) Ciéncias Sociais Aplicadas
{X) Ciéncias Humanas { ) Linguistica, Letras e Artes ( ) Outros

0

Carga horéaria total do projeto: 40h




d) Especificacdo do(s) curso(s) efou areas efou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:

O evento ¢ aberto a participagdo dos estudantes de todos os cursos do Campus Camaqua:
Técnico em Informatica, Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemnas, Téchico em
Controle Ambiental, Técnico em Automacéo Industrial, Técnico em Eletrotécnica e Pos

Graduac&o: Praticas de ensino — Educar pela pesquisa.

(s)/
mente a uma disciplina ou a varias disciplinas {projeto

O projeto de ensino esta vinculado direta
interdisciplinar)?
() Sim. (X) Nao.
Qual(is)?

O projeto de ensino podera gerar alguma ag&o de pesquisa e extensdo no futuro?
(X) Sim. () Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Tem-se como objetivo que posteriormente este projeto de ensino torne-se também um projeto
de extenséo aberto a participagdo da comunidade camaquense e /ou dos demais Campus do
IFSul. Ainda, as ideias desenvolvidas pelas equipes durante o evento, poderdo tornar-se
projetos a serem desenvolvidos efetivamente.

a algum Programa Institucional?

O projeto de ensino est lad
() Sim. { X) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

e) Identificacao da equipe, com a funcao e a carga horaria prevista:

Nome: Mateus Oliveira Jung

Lotagao: DEPEX Camaqua

SIAPE: 2875528

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:
CMQ_INF.88_Tépicos_Especiais_2015_1
CMQ_INF.59_Programacac_Web_2015_1
CMQ_INF_58_Linguagem_Programacao_lll_2013_1
27ADS61_Topicos_Especiais_Il_2016_1
26ADS55_Topicos_Especiais_|_2016_1
20ADS44 Laboratorio Programacaoc |1l 2016 1

Formacao Académica:

Graduacgdo. Engenharia de Computagdo. Tecnoélogo em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas.

Especializagao:

Mestrado: Mestrado em Engenharia da Computagéo.

Doutorado:

Contato:




Telefone campus: (51) 3671 7350
Telefone celular: (53) 9 9241 4159

E-mail: mateus jung@camaqua.ifeul edu. by

Observagdo: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador sera necessério

replicar a tabela acima. A carga horaria do Coordenador serd a carga horéria do projeto de
ensino.

Nome Funcéo CH prevista
Fabhio Aiub Sperotto Colaborador 2
Sandra da Silva Machado Colaborador 2
Jodao Janior da Silva Machado Colaborador 2
Vitoria Maria Serafim da Silva Colaborador 2
Geordano Luis Figueira de Lima Colaborador 7
Dierlys Costa da Silva Rodrigues Colaborador 7
Tiago José Wasielewski Colaborador 7
Madson da Rocha Nunes Colaborador 7
L.ucas Silva dos Santos Colaborador 7

Observacdo: a carga horéria prevista é em horas-aula semanais e a funcdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Apresentamos neste projeto uma atividade didatica desenvolvida com estudantes do

Curso Tecndlogo em Analise e desenvolvimento de Sistemas (TADS), aberta a participacéo

das demais turmas do IF Campus Camagqua. Que possui como objetivo principal estimular a
discusséo, a criacdo de solug@es diversificadas e o desenvolvimento de projetos através da
realizagdo de um mini Hackathon, proporcionando a integragédo dos estudantes de todos os
cursos do IFSul Campus Camaqua, coletando ideias gque possam ser desenvolvidas no
Instituto.

Os eventos do tipo Hackathon tém sido realizados em variadas instituicdes de ensino

para fomentar o empreendedorismo e o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas para



problemas sugeridos durante o evento. Utilizando como premissa o formato deste evento, os
alunos recebem um tema ou problema norteador em um periodo curto de tempo para propor
solugbes. Durante este periodo de tempo, os alunos conduzem atividades que demandam o
desenvolvimento social com colegas conhecidos ou de diferentes turmas (trabalho em em
equipe).

As atividades sdo orientadas por professores ou profissionais do mercado que podem
constantemente darem feedback sobre o desenvolvimento de um projeto com fins de aplicagao
€ inovagao na regi&o. Apds estas atividades, ao final do evento, uma banca examinadora com
profissionais atuantes da area, é conduzida a fim de avaliar e premiar 0 0s melhores projetos
de acordo com critérios de avaliagao fornecidos pela comissdo organizadora. Esta avaliagao
fornece importantes nogées aos alunos se as suas ideias e trabalhos podem ser aplicados no
mundo real e, por consequéncia, poderiam receber apoio para executar estes mesmos
projetos.

O Hackathon (mini Hackathon nesta versio de projeto) tém por objetivo fornecer um

evento onde equipes desenvolvem por meio de prototipacdes, programacéo e apresentacdes
de ideias, solucbes tecnoldgicas para os eixos tematicos fornecidos pelos organizadores do
evento. Os objetivos deste evento séo;
* Estimular o desenvolvimento de projetos, visando o estimulo do espiritc empreendedor
dos participantes e preparar os alunos para o mercado de trabalho;
* Proporcionar a integragéo dos estudantes do Campus Camaqua e estimular que alunos
de diferentes cursos possam desenvolver projetos em conjunto;
e Coletar ideias que possam ser desenvolvidas no cédmpus Camaqui;
* Apoiar ideias inovadoras surgidas em ambiente académico do campus que possam ser
importantes para o desenvolvimento socioecondmico da regiao de Camaqus;
o Complementar a formac#&o tedrico e pratica dos alunos com o estimulo de projetos

avaliados por professores e profissionais do mercado da regiao de Camaqua.




Para o desenvolvimento do projeto, a equipe organizara com empresas interessadas

para participacéo do evento, bem como a elaboragéo de um regulamento para a estruturagao

das atividades. O evento ocorrera sera desenvolvido como:

Elaboragdo de regulamento definindo sobre a organizacéo do evento e avaliagdo dos
trabalhos.

A competicio sera entre equipes formadas por estudantes do campus, onde serao
fornecidos mecanismos de incentivo no formato de pontuagao, para que os integrantes
sejam de cursos diferentes,

Cada projeto sera avaliado ao final do evento por uma banca examinadora composta de
profissionais atuantes fora do IFSul.

Cada projeto serd avaliado em relacdo aos critérios de intercursos, apresentacéo,
prototipagédo, inovacio, aplicabilidade e estruturacéo do projeto. Cada item recebera
uma pontuagido maxima.

Serfo destinados horarios especificos para a organizagdo de equipes e
desenvolvimento dos projetos. O evento possuira uma duragio maxima de 10 horas
(desconsiderando horarios utilizados pela comissao organizadora).

Além da premiagsio para equipe vencedora, também havera outras formas de
premiacao.

Havera professores e alunos da comissdo de organizagéo, orientacdo as equipes
durante todo o evento. Os professores devem orientar as equipes na producgao do seu
projeto.

Para uma melhor inicializagao, sera fornecido pelo menos tema norteador, no dia do

evento, para que as equipes tenham um eixo tematico para pesquisar e fornecer

solugtes.

Atividades Semana 1 Semana 2 | Semana 3 Semana 4 Semana 5 Semana 6
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X
4 X X X




Descrigéo das atividades:

Atividade 1: Elaboragéo do regulamento.

Atividade 2: Desenvolvimento de material publicitario.

Atividade 3: Organizacéo e confecgéo das premiagoes.

Atividade 4. Organizagao com os profissionais externos, participantes de banca de avaliacgo.
Atividade 5: Preparacao dos ambientes para o evento,

Atividade 6: Execugao do evento.

O projeto serd realizado no Prédio Administrativo - Auditério e mini-auditério e também no

Predio 4 - salas de aulas.

Seréo necessarios 0s seguintes equipamentos:
10 notebocks com imagem dos laboratérios
5 projetores

Rede wi-fi para acesso a internet

Mesas e cadeiras de acordo com o ntimero de participantes das equipes

Valor Unitario Valor Total

(R$) (R$)

Item Discriminagéo Quantidade

[N |-

Necessitamos de recursos para a compra dos troféus e medalhas para as premiacées.




Como resultados, destacamos o incentivo a elaboracdo de projetos, a discussdo de

novas ideias e solucées, a integracéo e o convivio entre estudantes de diferentes cursos que
contribuira para a troca de experiéncias entre eles e construgéo de novas aprendizagens. Em
segunda instancia, esperamos que este projeto possa perdurar, realizando outros eventos
nesta mesma instituicdo, fomentando o espirito empreendedor dos alunos. Com a parceria de

avaliadores externos, esperamos que estes consigam visualizar possiveis talentos dentre os

alunos, e estes, consigam compreender melhor as demandas, oportunizando-os para novos
negocios.

( ) Quantitativa.
( ) Qualitativa.
(X) Mista

( ) Entrevistas ( ) Seminarios

{X) Reunides (X) Questionarios
(X) Observacoes ( ) Controle de Frequéncia
( ) Relatérios (X) Qutro(s). Especificar.

Roda de conversa com os estudantes envolvidos no projeto
i ara avaliaca . :
Durante a realizacao das atividades serdo realizadas observagées, ao término do evento, serio
entregues questionarios para avaliacdo pelos participantes que seréo analisadas pela comissao
organizadora

( )Mé}its‘gl ( ) Trimestral
() _Semestraf (X) Ao final do projeto

Sujeito(s) qu

(X) Coordenador ( ) Ministrante
(X) Colaborador ( ) Palestrante
(X) Participantes (Estudantes/servidores)

IFCode - Etapa Sapucaia do Sul. Instituto Federal Sul-rio-grandense. Disponivel em:
<http://ifcode.tk>. Acesso em: 20 dez. 2018.




Edital de Chamada da 92 JICE para Inscricdes do Hackathon do campus Reitoria. Instituto
Federal do Tocantins. Disponivel em:
<http://www.ifto.edu.br/ifto/reitoria/pro-reitorias/propi/seietfvos/chamada—publica/chamada—de-in
scricao-do-i-hackathon-9a-jice>. Acesso em: 20 dez. 2018.

Reguiamento da 12 Edicdo do Hackbrains. Senac - Pelotas (RS). Disponivel em
<http://hackabrains.com.br>. Acesso em: 20 dez. 2018.




Mateus Oliveira Jung




PARECER COLEGIADO/COORDENAGAG/AREA

(™ aprovado { ) reprovado
Parecer: =, _2 ,\

S
Em reur'tie“w:o?’l’ii:’i?‘1

Gabrisd Rockenbach de Aimeldz
Coordenador do Estruturm

Funcional do Ensino - COEFE
(%3( X_ tFSul CAmnus Camanud
/ ®

Coordenacio

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ENSINO

¥ aprovado ( ) reprovado
Parecer: -0

~ i<
Em reunido: ﬁ/_&_”-,_g,,i 1

No exercicio da Chefia do Departamento de Ensino

Gabriel Rockenbach de Atmelda

| Coorsenador o Estrutura
N Funcionaldo Ensino - COEFE

Direcso/Deépartamento de Ensino " ¥ campus Camaqué

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRACAO E PLANEJAMENTO (piando necesss

k3

(% aprovado ( ) reprovado
Parecer: {50, o f,

Em reuniso: Q77 off 1~

/
' ratrick Coelho Vieira
/ - Chgafga do pepartamento de
I Ad:’gxgﬁtragao e Planejamento

ESul CA
Direcao/Departamento de Administracio e Planejame%Tg us Camaqua

PARECER DIRECAO-GERAL DO CAMPUS

( )aprovag_o { ) reprovado
Parecer: T

Em reuniﬁo:ileﬁfq

W

~ iretox-geral

Guilherme Karsten Schirmer
Chefe do Departamento de Ensino,
Pasquisa o Extensdo
{FSul C4mpus Camaqud

10




DA aprovado { ) reprovado
Parecer; —FElUQ n CSU—LQ

‘>.-

o canQo oo Lormpus -

Em reunisio: @ I_Qzl ﬁ

Pré-reitor de Ensino

"o exercico de Pro-Rettoria”
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