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I. IDENTIFICACAO

a. Titulo do Projeto:
Curso Introdutério a Plataforma de Prototipagem Arduino.

b. Resumo do Projeto:

O objetivo deste projeto € o desenvolvimento de saberes relacionados a légica de programacao,
eletrbnica basica, trabalho em equipe, lideranga, comunicacdo, criatividade, e relacionamento
interpessoal. Serdao convidados a participar deste projeto os alunos do Curso Técnico Integrado em
Informatica para Internet, do IFSul — Campus avangado de Jaguardo. A metodologia de trabalho sera via
a concepcgao, programagao e prototipagao de solugdes microcontroladas utilizando a plataforma Arduino,

fornecidos pelo campus em pauta.

a. Caracterizacao do Projeto:

Classificacao e Carga Horaria Total:

(X) Curso/Mini-curso | ( ) Palestra (X) Evento () Outro

(X) Ciéncias Exatas e da Terra ( ) Ciéncias Biolégicas (X) Engenharias
() Ciéncias da Saude () Ciéncias Agrarias ( ) Ciéncias Sociais Aplicadas
() Ciéncias Humanas ( ) Linguistica, Letras e Artes ( ) Outros

Carga horaria total do projeto: 416 horas/aula (312 horas/rel6gio)

b. Especificacdo do(s) curso(s) e/ou areas e/ou
Departamentos/Coordenadorias envolvidos:
i. Curso técnico em Informatica, integrado.

Vinculacédo com disciplinas do(s) curso(s)/area(s):

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?

(X) Sim. () Nao.

Qual(is)?




Légica de Programacéo.

Articulaciao com Pesquisa e Extensao:

O projeto de ensino podera gerar alguma agéo de pesquisa e extensdo no futuro?
() Sim. (X) Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Vinculacdao com Programas Institucionais:

O projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional ?
() Sim. (X) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

c. Identificacao da equipe, com a funcao e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)
Nome: DOUGLAS FERNANDO COPATTI

Lotacao: Campus Avancado de Jaguarao
SIAPE:1243956

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:
Matematica |, Il e Matematica Aplicada

Formacao Académica:

Graduagéo:Licenciatura em Matematica
Especializagédo: Nao ha.

Mestrado: Mestrado em Matematica

Doutorado: Doutorado em Matematica (Em Andamento)
Contato:

Telefone campus:(53) 9 99234801

Telefone celular:(46) 9 99098161

E-mail: douglascopatti@gmail.com

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)

Nome: Timéteo Matthies Rico

Lotacao: Campus Avangado de Jaguarao

SIAPE: 1753096

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Logica de Programagéo, Informatica
basica, Programacao para Internet I.

Formacao Académica:

Graduacao: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Especializagao: Biologia da Conservagéao

Mestrado: Ciéncias da Computagéao

Doutorado: Ciéncias da Saude

Contato:

Telefone campus:(53) 9 99234801

Telefone celular: 981202735

E-mail: timoteomr@gmail.com
Observagao: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador sera necessario replicar a tabela
acima. A carga horéria do Coordenador sera a carga horaria do projeto de ensino.

Demais membros

Nome Funcao CH prevista
Douglas Fernando Copatti Coordenador/Ministrante

Timé6teo Matthies Rico Coordenador/Ministrante


mailto:timoteomr@gmail.com

Ruhan Avila da Conceica Colaborador/Ministrante 8
Sandra Teixeira Colaborador/Ministrante 8
Dieferson da Costa Estrela Colaborador/Ministrante 8
Marcelo Felipe Saraiva Borb Colaborador/Ministrante 8
Athirson Soares Duarte Participante 8
Vinicius Tissot .

Participante 8
Guilherme das Neves Rodrigues .

Participante 8
Lucieni Lima Gomes Participante 8
Jodo Gilberto Soares Participante 8
Gabriela dos Santos Cerqueira Participante 8
Nubia Perez de Lima Participante 8
Adriane Ferreira Participante 8

Observacdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser Coordenador,
Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

I INTRODUCAO

Microcontroladores podem ser considerados onipresentes em nossa sociedade atual tendo em vista a
miriade de aplicacbes desta tecnologia, dentre as quais pode-se destacar relégios de pulso modernos,
celulares e smartohones, televisores, maquinas de lavar, videogames, aparelhos hospitalares, veiculos,
etc. Esta extensa gama de aplicagao deve-se principalmente a versatilidade, simplicidade e baixo custo
desta tecnologia. Dentre os diversos microcontroladores existentes atualmente, destaca-se o Atmel
ATmega328p (ATMEL, 2009) utilizado nos dispositivos Arduino (ARDUINO, [s.d.])(DU, 20186).

A plataforma de prototipagem mostra-se uma excelente ferramenta de ensino em sistemas
microcontrolados, pois a mesma é facilmente programavel, possui baixo custo, e & expansivel através de
shields que possibilitam ampliar de forma descomplicada o nicho de aplicagées do Arduino. E mister
destacar que esta plataforma é utilizada de forma efetiva em diversos campos de aplicagdes, tais como
automagao residencial, sistemas de monitoramento, medicina, engenharia, agronomia, etc. Somando-se
a estes, destaca-se seu uso na educacao (GALADIMA, 2014), desde as séries iniciais até em cursos
superiores.

Através do ensino da plataforma Arduino e execugéao de projetos utilizando microcontroladores, viabiliza-
se aos alunos a oportunidade de desenvolverem suas habilidades de (1) légica e programacio, através
da implementagéo do cédigo embarcado no dispositivo para as aplicagdes a serem desenvolvidas; (2)
eletrbnica basica, a qual sera fundamental para a estrutura que compreende os demais componentes,
além do microcontrolador, que integram o projeto, como sensores e atuadores; e (3) a criatividade,
essencial para o desenvolvimento de modelos inteligentes e automatizados a partir da plataforma de
prototipagem. Com isto, infere-se que a execugao deste projeto propiciara aos alunos o aprendizado de
novas técnicas e ferramentas de programacao aos alunos participantes, além de estimular o senso critico
destes, impactando, assim, positivamente no processo educacional da instituigao.

Il. JUSTIFICATIVA

O Instituto Federal Sul-Rio-Grandense, Campus Avangcado Jaguardo, possui 2 (dois) placas de


http://suap.ifsul.edu.br/processo_eletronico/processo/2295/#

prototipagcdo Arduino Uno R3, além de resistores, diodos emissores de luz (leds), entre outros
componentes eletrdnicos, que serdo essenciais para a execugao do projeto de ensino. Além disso, o
campus também possui uma sala adequada para realizagdo deste projeto, na qual os alunos poderao
interagir entre eles e com a plataforma Arduino de forma dindmica e interativa. Por fim, o campus também
disponibiliza notebooks para que os alunos realizem atividades de aula, ensino, pesquisa e extenséo.
Tais equipamentos serdo utilizados para programagdo e prototipagdo de codigos nos
microcontroladores.

A execucgéo do projeto sera utilizada como ferramenta de ensino aos alunos, proporcionando atividades
praticas relacionadas com os temas abordados em sala de aula, além de despertar o interesse nos
alunos sobre tépicos extraclasse. Sendo assim, este projeto de ensino justifica-se também pela
contribuicdo esperada na formagédo dos alunos, e na possibilidade de integracdo entre os diferentes
conhecimentos obtidos ao longo do curso, tanto da area técnica, quanto das disciplinas de formacao
geral.

O uso especifico da plataforma de prototipagem Arduino é justificada por diversos fatores (GALADIMA,
2014): (1) ha uma grande comunidade de usudrios ativos, existindo diversas bibliotecas e dispositivos
previamente desenvolvidos além de facilitar o desenvolvimento de novas atividades; (2) o ambiente de
desenvolvimento Arduino é intuitivo, viabilizando facil adaptacdo de novos usuarios; (3) possui custo
acessivel; (4) hardware e software sao de codigo aberto, permitindo que usuarios repliquem o projeto do
Arduino de forma gratuita; (5) Arduino é programavel via porta USB, presente em quase que toda
totalidade de computadores pessoais atualmente; (6) o software do ambiente de programacdo é
multiplataforma, possuindo versdes para os diferentes sistemas operacionais.

Por fim, justifica-se este projeto de ensino pela popularidade de dispositivos microcontrolados nos dias
atuais. A execucgao deste projeto habilitara os alunos a desenvolverem solucoes através de dispositivos
microcontrolados, especialmente utilizando Arduino, visando atender solucionar problemas da
sociedade de forma automatizada.

M. OBJETIVOS GERAIS E ESPECIFICOS

Objetivo Geral:
Planejar e implementar atividades praticas e didatico-pedagdgicas através da plataforma de prototipagéo
Arduino.

Objetivos especificos:

o Estimular a capacidade criativa dos alunos;

» Articular diferentes conhecimentos no desenvolvimento da aprendizagem dos alunos;

o Desenvolver no aluno a habilidade da resolugéo de problemas, estando ele inserido em um
coletivo;

o Estimular a nogao do trabalho em equipe, para que os alunos se habituem a construir
coletivamente as solugdes, além de reforgcar um valor indispensavel a sociedade: respeito a
tolerancia;

o Promover o didlogo e o respeito a diferentes opinides;

o Estimular a capacidade de resolugao de problemas por meio de erros € acertos;

« Raciocinio logico e dedutivo;

o Elaborar solugbes microcontroladas;

o Estimular os alunos a aprenderem e a ensinarem;

o Promover o ensino de eletrbnica basica aos alunos participantes, para implementagao fisica
das solugdes criadas utilizando Arduino

V. METODOLOGIA




O presente projeto sera desenvolvido por alunos do IFSul - campus avangado Jaguardao, sob a
orientagao e supervisao dos membros deste projeto.

Primeiramente, os alunos aprenderédo conceitos iniciais de microcontroladores e eletrénica basica, a fim
de prepara-los para iniciarem as atividades com a plataforma de prototipagem Arduino. Posteriormente, a
interface de programagéo do Arduino sera apresentada, onde serao construidos exemplos simples, que
serdo aprimorados durante a vigéncia do projeto.

Os alunos participantes do projeto serdo orientados pelos membros deste. Semanalmente realizar-se-ao
encontros, com o objetivo de desenvolver as habilidades dos alunos no desenvolvimento de solugbes
automatizadas e microcontroladas utilizando Arduino.

V. CRONOGRAMA DE EXECUCAO
Atividades | 01/2019 | 02/2019 | 03/2019 | 04/2019 | 05/2019 | 06/2019
1 X X
2 X X X
3 X X X
4 X
5 X
6 X X X
7 X X
8 X

Descrigao das atividades:

Atividade 1: Estudo inicial sobre microcontroladores e a plataforma de prototipacao Arduino.

Atividade 2: Estudo sobre eletrdnica basica, necessaria para utilizagdo do Arduino.

Atividade 3: Aprendizagem da l6gica e linguagem de programacéo utilizada pelo Arduino.

Atividade 4: Programagao e Montagem de um projeto basico utilizando Arduino — pisca led.

Atividade 5: Programagao e Montagem de um projeto basico utilizando a shield de display LCD.
Atividade 6: Planejamento, juntamente com alunos, de projetos mais avancados utilizando shieds e/ou
componentes eletronicos bésicos.

Atividade 7: Desenvolvimento dos projetos microcontrolados propostos.

Atividade 8: Apresentagdo a comunidade académica os projetos desenvolvidos

VI. INFRAESTRUTURA NECESSARIA

o Plataforma de prototipagem Arduino

« Componentes eletrdnicos basicos: resistores, capacitores, leds, jumpers, etc.
o Computadores / Notebooks

o Protoboards

VL. RECURSOS FINANCEIROS (ORCAMENTO DETALHADO/JUSTIFICADO)

Valor Unitario Valor Total

(R$) (R$)

ltem Discriminacao Quantidade

AlWOWIN| =




(6]

Espera-se com este projeto, estimular o raciocinio l6gico, a criatividade, a comunicagao, as relagbes
interpessoais, o trabalho em equipe e o companheirismo. Além disso, espera-se estimular o0 pensamento
investigativo, e a reflexdo e agao para solucionar problemas, por meio da l6gica de programagéo.

Tipo de avaliagao utilizada:
() Quantitativa.
(X) Qualitativa.

( ) Mista.
Instrumentos/procedimentos utilizados:
() Entrevistas ( ) Seminarios

( ) Reunides ( ) Questionarios
(X) Observagbes (X) Controle de Frequéncia
( ) Relatérios ( ) Outro(s). Especificar.

Descricao de procedimentos para avaliagao:
A avaliagdo sera continuada. Os quesitos avaliados serdo a assiduidade, o compromisso, a
capacidade de trabalho em equipe e de resolugéo de problemas.

Periodicidade da avaliagao:

(X) Mensal () Trimestral

( ) Semestral () Ao final do projeto
Sujeito(s) que realiza(m) a avaliacao:

(X) Coordenador () Ministrante

(X) Colaborador () Palestrante

( ) Participantes (Estudantes/servidores)

ARDUINO. Arduino Web Page. Disponivel em: <https:/www.arduino.cc/>.

ATMEL. 8-bit AVR Microcontroller with 4/8/16/32K Bytes In-System Programmable Flash. [s.|: s.n.].
Disponivel em: <https:/www.mouser.com/pdfdocs/Gravitech_ ATMEGAS328_datasheet.pdf>. Acesso em:
23 nov. 2018.

DU, Q. A review of Arduino board’s, Lilypad’s & Arduino shields. 2016 3rd International Conference
on Computing for Sustainable Global Development (INDIACom). Anais...2016

GALADIMA, A. A. Arduino as a learning tool. 2014 11th International Conference on Electronics,
Computer and Computation (ICECCQO). Anais...2014
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