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DISCIPLINA: Linguagem de Programação II 

Vigência: a partir de 2016/2 Período letivo: 3º semestre 

Carga horária total: 90 h Código: VG.ENS.46 

Ementa: Introdução à linguagem de marcação de hipertextos. Busca de 
compreensão de conceitos de elementos e atributos, listas, tabelas, 
formulários. Introdução às folhas de estilo em cascata. Introdução à linguagem 
de Script. Elaboração de mecanismos de navegação com listas. Construção 
de formulários para a entrada de dados. Elaboração de diferentes estilos de 
tabelas para apresentação de dados. Introdução ao desenvolvimento de 
aplicações web com acessos a banco de dados. Introdução a recursos web. 
Compreensão e aplicação do mecanismo de persistência dos dados. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Linguagem de Marcação de Hipertexto 

1.1 HTML 
1.2 Tags básicas 
1.3 Listas ordenadas, não-ordenadas, de definições e mistas 
1.4 Tabelas 
1.5 Formulários 

 
UNIDADE II – Introdução às Folhas de Estilo em Cascata 

2.1 CSS 
2.2 Box model 
2.3 Seletores 
2.4 Estilização de fontes 
2.5 Efeitos e alinhamentos de textos 
2.6 Cabeçalhos e âncoras 
2.7 Estilização de listas e criação de menus 
2.8 Estilização de tabelas e de formulários 

 
UNIDADE III – Introdução a Linguagem de Script 

3.1 Introdução 
3.2 Diferenças entre navegadores. Padrão W3C. 
3.3 Sintaxe Javascript 

3.3.1. Comandos e instruções 
3.3.2. Variáveis e tipos de dados 
3.3.3. Instruções condicionais 
3.3.4. Blocos de repetição 
3.3.5. Funções, classes e reutilização de código 
3.3.6. Eventos Javascript  

3.4 Integração Javascript com CSS 
3.4.1Modificação de formatação 
3.4.2DIV e SPAM 
 

UNIDADE IV – Introdução à Programação Web 
4.1 Variáveis e constantes 
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4.2 Vetores e matrizes 
4.3 Operadores aritméticos, relacionais, lógicos e ternários 
4.4 Estruturas de controle condicionais e de repetição 
4.5 Aplicações web com formulários 
4.6 Funções para manipulação de banco de dados 
4.7 Persistência dos dados 
4.8 Campo oculto 
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