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Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense 

Pró-Reitoria de Ensino 

Disciplina: Estrutura de Dados   

Vigência: a partir de 2018/1 Período Letivo: 3º Semestre 

Carga horária total: 60h  Código: LC.0308 

Ementa:  
Construção de algoritmos estruturados com aplicação de programação 
científica. Estudo da alocação de memória. Definição dos tipos abstratos de 
dados. Construção e operação de estruturas de dados lineares e não-lineares. 
Pesquisa e classificação de dados. 

UNIDADE I – Conceitos Iniciais 

Tipos estruturados 

Alocação de memória 

Tipos abstratos de dados (TADs) 

UNIDADE II – Listas Lineares 

Encadeadas 

Pilhas 

Filas 

Filas circulares 

UNIDADE III – Pesquisa de Dados 

Sequencial 

Binária 

UNIDADE IV – Classificação de dados 

Ordenação por troca - método da bolha (Bubble Sort) 

Ordenação rápida (Quicksort) 

UNIDADE V – Listas Não Lineares 

Árvores binárias 

Árvores genéricas 
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