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DISCIPLINA:  Construção de Sites Web II 

Vigência: a partir de 2019/1 Período letivo: 3º semestre  

Carga horária total: 60h Código: BG.DE.202 

Ementa: Definição e conceitos de linguagem de script;  Definição, tipo e 
escopo de variáveis; Manipulação de elementos HTML através de linguagem 
de script; Sinaxe Básica; Eventos;  Formulários; Mensagens de erro; Caixas 
de mensagem. 

 
Conteúdos 

 
UNIDADE I -  Fundamentos da Linguagem de Script 

1.1 Conceitos 
1.2 Entrada e saída de dados através de caixa de mensagem 
1.3 Declaração de variáveis e conversão de tipos 
1.4 Definicão e chamada de funções 

                   
UNIDADE II -  Manipulação de Elementos HTML 

2.1 Acesso a elementos HTML através de linguagem de script 
2.2 Trabalhando com Eventos 
2.3 Manipulação de formulários 

 
UNIDADE III -  Exploração dos Conceitos de Programação 

3.1 Utilização de estrutura de seleção e repetição 
3.2 Escopo de variáveis 
3.3 Criação de programas de computador com procedimentos e     
funções 
3.4 Definição e manipulação de arrays 
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