Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Construcao de Sites Web I

Vigéncia: a partir de 2019/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 60h Caodigo: BG.DE.202

Ementa: Definicdo e conceitos de linguagem de script; Definicdo, tipo e
escopo de variaveis; Manipulacéo de elementos HTML através de linguagem
de script; Sinaxe Basica; Eventos; Formularios; Mensagens de erro; Caixas
de mensagem.

Conteudos

UNIDADE | - Fundamentos da Linguagem de Script
1.1 Conceitos
1.2 Entrada e saida de dados através de caixa de mensagem
1.3 Declaracao de variaveis e conversao de tipos
1.4 Definicdo e chamada de funcdes

UNIDADE Il - Manipulacédo de Elementos HTML
2.1 Acesso a elementos HTML através de linguagem de script
2.2 Trabalhando com Eventos
2.3 Manipulagéo de formularios

UNIDADE Il - Exploracéo dos Conceitos de Programagé&o
3.1 Utilizacdo de estrutura de selecéo e repeticao
3.2 Escopo de variaveis
3.3 Criacgéo de programas de computador com procedimentos e
funcoes
3.4 Definicdo e manipulacéo de arrays
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