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DISCIPLINA: Analise e Projeto de Sites

Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horéria total: 60h Cédigo: SL.DE.137

Ementa: Estudo do ciclo de vida de um projeto. Introducdo a engenharia de
requisitos. Estudo de levantamento, especificacdo e andlise de requisitos de
software, além da validacao e verificacdo de requisitos de software. Aplicacao
de aspectos fundamentais de projetos de softwares. Constru¢édo de modelos de
projeto de software. Estudo sobre métodos, modelos e normas para projetos,
servicos e desenvolvimento de software.

Conteudos

UNIDADE I - Engenharia de Software
1.1 Ciclo de vida
1.2 Tipos de ciclos de vida

UNIDADE II - Engenharia de Requisitos
2.1 Introducéo a engenharia de requisitos
2.2 Conceitos da engenharia de requisitos
2.3 Levantamento de requisitos
2.4 Validacao e verificacdo de requisitos de software
2.5 Modelagem de requisitos

UNIDADE IlI- Elaboracgéo de Projetos de Software
3.1 Introducéo a elaboracao de projetos de software
3.2 Modelagem de projetos

UNIDADE IV — Gerenciamento de Projeto de Software
4.1 Metodologias e normas de gerenciamento de projeto, servicos e
desenvolvimento de software
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