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DISCIPLINA: Programacéo de Dispositivos Moveis
Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: 3° ano
Carga horéria total: 120h Cddigo:
Ementa: Introducéo ao estudo dos dispositivos moveis portateis e ambientes
de programacdo para dispositivos moveis. Utilizacdo de emuladores e
padrdoes de programacgdo para smartphones e tablets. Apresentacdo dos
principais componentes de interface com o usuario. Analise dos tipos de
Persisténcia de dados em dispositivos Moveis.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos da Computacao Mével
1.1 Introducéo a computacao movel
1.2 Mobilidade e dispositivos méveis
1.3 Armazenamento de dados (Local x Remoto)
1.4 Plataformas de desenvolvimento para dispositivos moveis
1.5 Linguagens e Frameworks disponiveis

UNIDADE Il — Introducédo ao Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos
Moéveis
2.1 Revisdo de Orientacao a Objetos aplicada a linguagem utilizada
2.2 Componentes visuais
2.2.1 Saida de dados
2.2.2 Entrada de dados
2.2.3 Multimidia
2.2.4 Webview
2.2.5 Layouts
2.2.6 Listas e listas personalizadas
2.2.7 Menus de opc¢des e menus contextuais
2.3 Tratamento de Eventos
2.4 Lidando com multiplas atividades
2.5 Permissoes
2.6 ldentificar e tratar erros e excec¢fes da aplicacéo
2.7 Principios e componentes do Material Design para projeto de
interface

UNIDADE Il — Persisténcia de Dados Locais em Dispositivos Moveis
3.1 Persisténcia de dados em arquivos no Aparelho
3.2 Persisténcia em banco de dados dentro do Aparelho

UNIDADE IV — Acesso Remoto e Persisténcia de Dados pela Internet
4.1 Acesso a Rede
4.2 Acesso a webservices
4.3 Uso de bancos de dados remotos a partir de webservices
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