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DISCIPLINA: Programacéo Web |

Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horéaria total: 120h Caodigo:

Ementa: Estudo de conceitos e aplicacdo de vetores e matrizes.
Fundamentacdo do modelo de desenvolvimento para Web. Estudo de
linguagem de desenvolvimento Client-side e Server-Side. Estabelecimentos
de relacdes entre o front-end e o0 back-end.

Conteudos

UNIDADE | — Estruturas Homogéneas
1.1 Conceitos e aplicacdo das estruturas homogéneas
1.2 Vetores
1.3 Matrizes

UNIDADE Il — Modelo Cliente-servidor
2.1 Conceitos e fundamentos do modelo Cliente-servidor
2.2 Desenvolvimento front-end
2.3 Desenvolvimento back-end
2.4 Tecnologias envolvidas
2.4.1 Linguagem JavaScript
2.4.2 Linguagem PHP

UNIDADE Il — Objetos Nativos da Linguagem Javascript
3.1 Objeto Number
3.2 Objeto String
3.3 Objeto Date
3.4 Objeto Array
3.5 Objeto Math
3.6 Objeto Window

UNIDADE IV — Document Object Model (DOM)
4.1 Conceitos do DOM
4.2 Métodos e propriedades DOM
4.2 1 Procurando elementos HTML
4.2 2 Alterando elementos HTML
4.2.3 Adicionando e excluindo elementos HTML
4.3 Criagao e alteracao de atributos HTML
4.4 Interacdo com propriedades CSS
4.5 Javascript no tratamento de formularios HTML
4.6 Gerenciamento de Eventos com Javascript
4.7 Sincronizagao de eventos com rotinas de temporizacao

UNIDADE V - Linguagem PHP
5.1 Estrutura e sintaxe da linguagem
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5.2 Variaveis e constantes

5.3 ExpressoOes e operadores
5.4 Concatenacao

5.5 Estruturas de selegao

5.6 Estruturas de repeticao

5.7 Array’s (Vetores e Matrizes)
5.8 FuncbBes de manipulacdo de vetores, matrizes e vetores
associativos

5.9 SuperArray’s

5.10 String’s

5.11 Funcbes

5.12 Modularizacao e funcdes
5.13 Reutilizac&o do cddigo
5.14 Include e Require

UNIDADE VI - Integrando front-end e back-end

6.1 Utilizacdo dos métodos POST e GET

6.2 PHP e formularios HTML

6.3 Validando formularios com PHP

6.4 Transportando valores entre diferentes scripts

6.5 Asynchronous JavaScript And XML - AJAX
6.5.1 Conceitos de XML - AJAX
6.5.2 Objeto XMLHttpRequest: métodos e propriedades
6.5.3 Métodos GET e POST
6.5.4 Enviando uma requisicéo para o servidor
6.5.5 Recebendo e tratando o retorno
6.5.6 Ajax

6.6 Upload de arquivos via formulério

UNIDADE VII — Acessando Banco de Dados
7.1 Histéria e conceitos gerais sobre 0 acesso a Banco de Dados
utilizando PHP
7.2 Acesso a sistemas gerenciadores de banco de dados
7.3 Executando consultas SQL
7.4 Manipulando retorno de consultas SQL
7.5 Bibliotecas de abstracdo de banco de dados

UNIDADE VIII — Sessdes e Cookies
8.1 Autenticacdo de usuarios
8.2 Aspectos de seguranca e melhores praticas
8.3 Criando e destruindo cookies
8.4 Criando e destruindo sessoes
8.5 Aplicacdes praticas com cookies e sessdes
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