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DISCIPLINA: Tépicos Especiais

Vigéncia: a partir de 2019/1 Periodo letivo: 4° ano

Carga horéria total: 90h Cddigo: SS.INF.67

Ementa: Busca de compreenséo das inovacdes tecnoldgicas decorrentes de
pesquisas recentes e aplicacbes especificas.

Conteudos

UNIDADE | — Topicos Basicos para Desenvolvimento Android
1.1 Introducéo a plataforma Android
1.2 Conceitos basicos de programacdo Java para Android
1.3 Componentes gréficos de interface
1.4 Interacdo entre atividades
1.5 Permissoes
1.6 Alarmes e Notificagdes
1.7 Banco de dados interno

UNIDADE Il — Topicos Avancados para Desenvolvimento Android
2.1 Fragments
2.2 Receivers e Servigos
2.3 Consumo de servicos web
2.4 Mapas e Geolocalizacéo
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