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Ementa: Busca da compreensão dos conceitos sobre engenharia de software 
e  processos de desenvolvimento de software. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução à Engenharia de Software 

1.1 Desenvolvimento profissional de software 
1.2 Ética na engenharia de software 
1.3 Processos de desenvolvimento de software 

 
UNIDADE II – Fases dos processos de desenvolvimento de software 

2.1 Engenharia de requisitos 
2.2 Modelagem de sistemas 
2.3 Verificação, validação e testes de software 
2.4 Manutenção 
2.5 Gerência de configuração 
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