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DISCIPLINA: Programacdo Web |

Vigéncia: a partir de 2019/1

Periodo Letivo: 4° semestre

Carga horaria total: 60h

Cddigo: SL.TDS.27

Ementa: Estudo de documento de marcacao de paginas, tags de formatacéo,
de incluséo de objetos e de ligacao (hyperlinks). Praticas de construgcédo de
formularios estaticos e dinamicos. Estudo de inclusdo e estilizacdo de
imagens. Estudo de estilizacdo de linguagem de marcacdo com folhas de
estilo. Estudo de linguagem de programacdo e tecnologias client-side.
Manipulagdo dindmica de contetdo e estrutura de documentos através do
modelo de objetos de documentos. Estudo interagdo com o usuario e
tratamento de eventos. Estudo de bibliotecas de linguagens de script;

Conteudos

UNIDADE | - Linguagens de Marcacao
1.1 Definigbes e conceitos
1.2 Definigbes e sintaxe geral da
1.3 Elementos e atributos
1.4 Estrutura e estilizacao

UNIDADE Il - Folhas de Estilo
2.1 Definigbes e conceitos
2.2 Modelo CSS
2.3 Seletores
2.4 Estilizacao de textos
2.5 Cores e background
2.6 Cabecalhos e links
2.7 Listas
2.8 Formularios
2.9 Tabelas web standards
2.10 Posicionamento
2.11 Layout

marcacao

UNIDADE Ill = Introducgéo a Linguagem de Acesso Direto

3.1 Sintaxe e estrutura

3.2 Criagao de scripts

3.3 Tipos de dados e operadores
3.4 Arrays

3.5 Estruturas de Deciséo e Repeti¢cao
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3.6 Funcdes e Objetos

UNIDADE IV - Manipulagao de Objetos DOM HTML
4.1 HTML e JavaScript
4.2 Acessando o documento via DOM

UNIDADE V - Biblioteca jQuery
5.1 Introducéo e sintaxe
5.2 Manipulacdo de HTML e CSS
5.3 Implementacéo de plug-ins
5.4 Plug-ins jQuery

Bibliografia Basica

SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. S&o Paulo, SP:
Novatec, 2010.
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Bibliografia Complementar
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Janeiro, RJ: Alta Books, 2011.

MEYER, Jeanine. O Guia Essencial do HTML 5: usando jogo para aprender
HTML5 e JavaScript. Rio de Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2011.

STEFANOQV, Stoyan. Padrdes JavaScript. Sdo Paulo, SP: O'Reilly, 2010.

ZAKAS, Nicholas C. JavaScript de Alto Desempenho. 2010. Sdo Paulo:
O'Reilly, 2010.

ZEMEL, Tarcio. Web Design Responsivo: paginas adaptaveis. Sdo Paulo, SP:
Casa do Cédigo, 2018.



