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DISCIPLINA: Programacéao Orientada a Objetos

Vigéncia: a partir de 2019/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 60 h Cddigo: BG.DE.204

Ementa: Compreensdo dos conceitos, histérico e relevancia do paradigma
orientado a objetos. Pesquisa sobre abstracdo e classificacdo de objetos.
Elaboracdo de classes, atributos e métodos. DefinicAo e aplicacdo de
encapsulamento e métodos construtores e polimorfismo. Estudo da associacéo
entre classes, heranca e generalizacdo/especializacao.

Conteudos
UNIDADE | — O Paradigma de orientacéo a objetos

1.1. Conceitos basicos
1.2. Historico e evolucao
1.3. Conceituacéo de Classe e Objeto

UNIDADE Il — Aplicacdo dos conceitos fundamentais em linguagem de
programacao

2.1. Classes
2.2. Atributos
2.3. Métodos
2.4. Método Construtor

UNIDADE Il — Conceitos Complementares
3.1 Sobrecarga de métodos
3.2 Encapsulamento
3.3 Associacao entre classes
3.4 Especializacéo e herancga
3.5 Polimorfismo
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