DISCIPLINA: Programacéao Orientada a Objetos
Vigéncia: a partir de 2019/1 Periodo letivo: 3° semestre
Carga horaria total: 60h Caodigo: SL.TDS.14

Ementa: Desenvolvimento de aplicagdes computacionais com utilizagdo do
paradigma da orientagdo a objetos, com acesso a banco de dados e
manipulacio de arquivos;

Contelidos

UNIDADE | — Introducgéo a Orientagao a Objetos

Conceitos de orientagéo a objetos.

Objetos e classes.

Atributos e métodos, constantes, locais e globais.
Métodos especiais (construtor e demais).
Encapsulamento.

Métodos de acesso a elementos (getters e setters).

UNIDADE Il — Orientagéo a Objetos

Sobrecarga.

Heranca.

Polimorfismo.

Interfaces.

Tratamento de erros.
Acessos a classes especiais.

UNIDADE Il — Manipulagao de arquivos e bancos de dados
. Estudo de biblioteca de acesso a dados e arquivos.

. Insergéo, consulta, alteragdo e exclusao de dados.
« Controle de transagoes.
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