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DISCIPLINA: Informatica Basica

Vigéncia: a partir de 2019/1

Periodo letivo: 1° ano

Carga horéaria total: 120h

Codigo: XXXXX

Ementa: Introducdo & microinformatica; contextualizacdo da area e mercado
de trabalho; Utilizacdo de ferramentas do sistema operacional, ferramentas de
produtividade (desktop e Web); Introdug¢éo ao HTML/CSS para criagao visual.
Sistemas de numeracédo para infomatica.

Conteudos

UNIDADE I - Introducéo a Microinformatica
1.1 Conceitos basicos da computacao

1.2 Evolucao do Hardware e do Software

1.3 Terminologia basica; Recursos da Internet

1.4 Correio eletronico, Web e Nuvem

1.5 Sistema de pesquisa (mecanismos e recursos)

UNIDADE Il - Contextualizacdo da Area e Mercado de Trabalho
2.1 Nocdes histoéricas de informatica

2.2 Impactos sociais e econdmicos da area

2.3 Carreiras profissionais e mercado de trabalho em informéatica

UNIDADE Il - Nogdes de Sistemas Operacionais e Ferramentas de
Produtividade
3.1 Conceitos basicos de Sistemas Operacionais
3.2 Operacgéo béasica em ambiente gréfico dos Sistemas

Operacionais

3.3 Conjunto de ferramentas de produtividade: Editor de
textos, Planilha eletrbnica, Gerador de Apresentacdes

UNIDADE IV - Introducdo ao HTML

4.1 Elementos Basicos
4.2 Tabelas

4.3 Formularios

4.4 Figuras

4.5 Links

UNIDADE V - Introducéo ao CSS
5.1 Introducéo a estilos
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5.2 Formas basicas de usar estilos

5.3 Efeito cascata das folhas de estilos
5.4 Tipos de seletores

5.5 Unidades de medida

5.6 Posicionamentos

UNIDADE VI — Sistemas de numeracao
6.1 Sistema binério
6.2 Sistema Hexadecimal
6.3 Sistema Octal
6.4 Converséao entre bases

6.5 Aplicagdo de numeros em outras bases na informatica
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