
 
Serviço Público Federal 

Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense 
Pró-Reitoria de Ensino 

 

DISCIPLINA: Tópicos Avançados de Programação 

Vigência: a partir de 2021/1 Período letivo: 4º ano 

Carga horária total: 90 h Código: SL.DE.162 

Ementa: Estudo e aplicação de tecnologias de programação. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Programação Mobile 

1.1 Introdução ao desenvolvimento mobile 
1.2 Introdução ao Android SDK e Android Studio 
1.3 Componentes básicos em aplicações mobile 
1.4 Interfaces gráficas 
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