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FORMULARIO DE EQUIVALENCIA -
APNP

PREENCHER UM FORMULARIO POR CADA DISCIPLINA ENVOLVIDA EM CADA
ATIVIDADE DE ENSINO (PROJETO DE ENSINO, ATIVIDADE INTERDISCIPLINAR E
COMPONENTE CURRICULAR).

EXEMPLO 1: PARA UM PROJETO DE ENSINO QUE ENVOLVA QUATRO DISCIPLINAS
DISTINTAS, ESTE FORMULARIO DEVERA SER PREENCHIDO QUATRO VEZES. ALEM
DISSO, O PROJETO DE ENSINO TAMBEM DEVERA SER PREENCHIDO.

EXEMPLO 2: PARA UMA ATIVIDADE INTERDISCIPLINAR QUE ENVOLVA DUAS
DISCIPLINAS, ESTE FORMULARIO DEVERA SER PREENCHIDO DUAS VEZES.

EXEMPLO 3: PARA UM COMPONENTE CURRICULAR MINISTRADO ISOLADAMENTE,
ESTE FORMULARIO DEVERA SER PREENCHIDO APENAS UMA VEZ

| - DADOS INICIAIS

Curso: Curso Técnico em Informatica para Internet
Turma: Informatica | (Primeiro Ano)

Nome do Professor: Ruhan Avila da Conceigao
SIAPE: 3057176



Il - DADOS DA COMPONENTE CURRICULAR
NA MATRIZ ORIGINAL DO CURSO

PREENCHA CONFORME A MATRIZ CURRICULAR ORIGINAL DO CURSO E EMENTA

Disciplina Programacao para Internet |

Cédigo: JG_INF.10

Carga-horaria semanal | 2ha (1,5h)

Carga-horaria total 60h

Ementa Introdugéo a programacao para web. Linguagem
HTML: fundamentos e estrutura geral da linguagem.
Desenvolvimento de folhas de estilo em cascata.
Estudo da linguagem javascript.

Conteudos UNIDADE | — Introdugéo a Programacgao
para Web
1.1 Introdugao a Web
1.2 Navegadores
1.3 HTML
1.3.1 Elementos Basicos
1.3.2 Tabelas
1.3.3 Listas
1.3.4 Formularios
1.3.5 Figuras
1.3.6 Links

UNIDADE Il — Folhas de Estilo em
Cascata (CSS)

2.1 Introdugéo a estilos CSS

2.2 Formas basicas de usar estilos
CSS

2.3 Sintaxe CSS e os seletores de
elementos, classes e ids

2.4 Estilos inline, internos e
externos e o0 mecanismo da cascata

2.5 Cores, formas, dimensoes,
bordas e margens dos elementos

2.6 Posicionamento

UNIDADE Il — Javascript




3.1 Estrutura e sintaxe da
linguagem

3.2 Estruturas de controle
condicionais e de repeticao

3.3 Funcgdes e eventos

3.4 Interagindo com o HTML

Il - DADOS DA COMPONENTE CURRICULAR
NA ATIVIDADE DE ENSINO

PREENCHA OS DADOS DA ATIVIDADE DE ENSINO CONFORME EXECUGAO NO PAT

Modalidade ( ) Componente Curricular
( x ) Atividade Interdisciplinar
( ) Projeto de Ensino

Nome Né&o consta

Periodo de execugao | 13 de outubro a 18 de dezembro

Carga-horaria total 70h
da atividade de
ensino

Carga-horaria total 30h
da componente
curricular executada

no projeto
Conteudos da UNIDADE | — Introdugéo a Programacgao
ementa original para Web
abordados na 1.3 HTML
Atividade de Ensino 1.3.1 Elementos Basicos
1.3.3 Listas
1.3.5 Figuras

1.3.6 Links




IV - APROVEITAMENTO* DE CONTEUDOS E
CARGA-HORARIA

DESCREVA NO CAMPO ABAIXO COMO A CARGA-HORARIA E CONTEUDOS ABORDADOS
NESTA ATIVIDADE PEDAGOGICA NAO PRESENCIAL PODERAO SER CONSIDERADOS NA
RETOMADA DAS ATIVIDADES PRESENCIAIS

Os alunos que obtiverem sucesso nas atividades propostas, participando dos
encontros, realizando as tarefas e terminando o trabalho final proposto, atingindo
nota seis o0s superior, estardo considerados aprovados na Atividade
Interdisciplinar proposta. Desta forma, sera considerado que os alunos ja
possuirao as habilidades descritas na sec¢ao lll deste formulario de equivaléncia,
nao necessitando serem avaliados novamente posteriormente. Os conteudos
abordados neste PAT correspondem a cerca de 50% do conteudo da primeira
etapa da disciplina de Programacao para Web I.

*Aproveitamento neste contexto ndo confunde-se com o termo descrito na Organizagao
Didatica do IFSul.



