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	DISCIPLINA: Internet das Coisas

	Vigência: a partir de 2023/2
	Período letivo: eletiva

	Carga horária total: 30h
	Código: [ver sistema acadêmico]

	CH Extensão: 0 h
	CH Pesquisa: 0 h

	CH Prática: 0 h
	% EaD: 0 %

	Ementa: Conhecer os conceitos que fundamentam a Internet das Coisas e as suas implicações. Obter, praticar e atualizar conhecimentos em tecnologias, ferramentas, dispositivos e arquitetura de sistemas baseados em Internet das Coisas.


Conteúdos
UNIDADE I – Fundamentos
1.1 Visão geral e conceitos
1.2 Origem e taxonomia
1.3 Dispositivos e tecnologias
UNIDADE II – Tópicos avançados
2.1 Arquiteturas
2.2 Sistemas operacionais
2.3 Segurança
2.4 Cenários e aplicações
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