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	DISCIPLINA: Fundamentos de Desenvolvimento de Sistemas Computacionais

	Vigência: a partir de 2023/2
	Período letivo: 3º semestre 

	Carga horária total: 30h
	Código: SUP.2652

	CH Extensão: 0 h
	CH Pesquisa: 0 h

	CH Prática: 0 h
	% EaD: 0 %

	Ementa: Introdução aos fundamentos de desenvolvimento de sistemas computacionais através do uso de boas práticas para o projeto de sistemas. 



Conteúdos

UNIDADE I – Padrões de Projetos		
1.1 Visão geral sobre padrões de projeto
1.2 Padrões de criação
1.3 Padrões comportamentais
1.4 Padrões estruturais
1.5 Injeção de Dependência 
1.6 Inversão de Controle

UNIDADE I – Testes Unitários		
1.1 Visão geral sobre Testes Unitários
1.2 Estrutura
1.3 Ciclo de vida
1.4 Mocks e Stubs
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