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DISCIPLINA: Pensamento em Design 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 3º Semestre  

Carga horária total: 45h Código: SUP.2730 

CH Extensão: NSA CH Pesquisa: NSA 

CH Prática: 22h % EaD: NSA 

Ementa: Estudo de conceitos do campo do design em interface com os saberes 
da área da computação e da educação. Introdução a diferentes metodologias e 
abordagens utilizadas pelos designers em seu processo criativo. 
Desenvolvimento de um projeto para resolução de problemas reais a partir da 
experimentação de diferentes técnicas de Design Thinking. 

Conteúdos 

UNIDADE I – O campo do design 

1.1 O que é Design? 
1.1.1 Design como metodologia 
1.1.2 Articulações com o campo da computação e da educação 

1.2 Metodologias e técnicas do campo do Design 
1.3 Design da experiência do usuário 

UNIDADE II – Design Thinking 

2.1 O que é Design Thinking? 
2.2 Princípios do Design Thinking 

2.2.1 Empatia 
2.2.2 Colaboração multidisciplinar 
2.2.3 Processo interativo 
2.2.4 Pensamento criativo 

2.3 Técnicas do Design Thinking 

UNIDADE III – Fases do processo de Design Thinking 

3.1 Pesquisa 
3.2 Definição do problema 
3.3 Criação de conceitos e esboços 
3.4 Criação de protótipos 
3.5 Testes com usuários e iterações 
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