DISCIPLINA: Logica de Programacao

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 60 h Cédigo: CH_SUP.136

Ementa: Estudo de varidveis e tipos de dados; Funcdes de Entrada e Saida; Estruturas
de Selecéo; Estruturas de Repeticdo; Vetores; Matrizes. Desenvolvimento de solucdes
algoritmicas para problemas de baixo a médio nivel de complexidade que envolvam os
conteudos abordados.

Conteudos:
UNIDADE | - INTRODUCAO AOS ALGORITMOS
1.1. Definigédo de algoritmos
1.2. Variaveis e tipos de dados
1.3. Representacado de algoritmos
1.3.1. Portugués estruturado
1.3.2. Fluxograma
1.4. Funcles de entrada e saida
UNIDADE Il - ESTRUTURAS DE SELECAO
2.1. Operadores aritméticos e bibliotecas matematicas
2.2. Operadores relacionais
2.3. Estrutura de selecéo simples
2.4. Estrutura de selecédo encadeada
2.5. Estrutura de selecéo aninhada
2.6. Operadores légicos e expressdes
2.6.1. Operador E
2.6.2. Operador OU
2.6.3. Operador NAO
2.7. Estrutura de selecdo multipla
2.8. Representacado em fluxograma
2.9. Resolucao de problemas em programacéo
UNIDADE Il - ESTRUTURAS DE REPETICAO
3.1. Lagco PARA
3.2. Lago ENQUANTO
3.3. Lagco FACA-ENQUANTO
3.4. Representacdo em fluxograma
3.5. Resolucao de problemas em programacéo
UNIDADE IV - TIPOS DE DADOS HOMOGENEOS
4.1. Vetores
4.2. Matrizes
4.3. Bibliotecas de manipulacdo de strings
4.4. Resolucado de problemas em programacéo
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