DISCIPLINA: Frameworks de Desenvolvimento Front-end

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 45h Cédigo: CH_SUP.

Ementa: Fundamentacdo do paradigma de orientagcdo a objetos no desenvolvimento
front-end utilizando a linguagem de programacao JavaScript. Aplicacdo de mecanismos
auxiliares e avancados para desenvolvimento front-end. Construcao de aplicacéo front-
end utilizando frameworks.

Conteudos:
UNIDADE I - Fundamentos para o uso de frameworks

1.1. Promises

1.2. Namespaces

1.3. Closures

1.4. Immediately-invoked Function Expressions (lIFE)

1.5. Padrdes de design
UNIDADE Il - APIs Web na aplicacéo Cliente

2.1. Armazenamento client-side

2.2. APl de Geolocalizagéo

2.3. Trabalhando com midia e graficos

2.4. Web Workers

2.5. Web Sockets
UNIDADE Ill - Desenvolvimento Front-end utilizando frameworks

3.1. Funcles béasicas

3.2. Interacao e alteracdo da estrutura de documentos

3.3. Data binding

3.4. Event binding

3.5. Funcdes utilitarias

3.6. Integracdo com back-end
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