DISCIPLINA: Frameworks de Desenvolvimento Back-end

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 45h Cédigo: CH_SUP.

Ementa: Estudo de frameworks de desenvolvimento back-end. Modelo MVC (do inglés
Model-View-Control). Investigacdo sobre os principais frameworks por linguagem de
programacdo. Comparacdo entre frameworks de diferentes linguagens. Definicdo e
desenvolvimento de aplicacéo pratica.

Conteudos:
UNIDADE I - Introducdo a Frameworks
1.1. O que sao frameworks
1.2. Principais frameworks back-end
1.3. Arquitetura em Camadas
1.3.1. Estruturagdo de sistemas em camadas
1.3.2. Uso de padrdes na estruturacao de sistemas em camadas
1.3.3. Pratica de programacao em camadas
1.3.4. Modelo MVC
UNIDADE Il - Principais frameworks
2.1. Classificagao por linguagem
2.1.1. PHP
2.1.2. Java
2.1.3. JavaScript/node.js
2.1.4. Ruby
2.1.5. Python
2.1.6. Outras linguagens
2.2. Comparagéo entre frameworks
2.2.1. Vantagens e desvantagens
2.2.2. Funcionamento e arquitetura
UNIDADE Il - Aplicacéo pratica
3.1. Requisitos do desenvolvimento de um framework
3.2. Especificacao de aplicacao
3.3. Desenvolvimento de aplicacéo
UNIDADE IV - Projeto OO
4.1. Projeto de desenvolvimento OO
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