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DISCIPLINA: Fundamentos Arquiteturais de loT

Vigéncia: 2021/1 Periodo letivo: Eletiva
Carga horaria total: 45 h Cddigo: SUP.2246
CH Extensao: O h CH Pesquisa: 0 h

% EaD: 0 %

Ementa: Estudo das representagcbes dos numeros. Apresentacao dos
Introdugcdo ao modelo de sistema computacional, dos conceitos
basicos de arquitetura de computadores, e dos seus principais
elementos. Estudo da Unidade Central de Processamento: tipos,
conjuntos de instru¢gdes, modos de enderecamento, e estrutura e
funcionamento. Nocoes de  sistemas  microcontrolados:
microcontroladores, seus elementos e aplicagées. Nogdes de projeto
com microcontroladores. Introducéo a Internet das coisas: conceitos,
dispositivos basicos, e arquitetura de loT.

Conteudos:

UNIDADE | - CONCEITOS BASICOS
1.1 Representagdo de numeros
1.1.1 Numeros inteiros positivos
1.1.2 Representagao sinal magnitude
1.1.3 Representacdo complemento de 1
1.1.4 Representagcado complemento de 2
1.2 Modelos computacionais
1.3 A Unidade Central de Processamento
1.3.1 Conjunto de instrucdes
1.3.2 Modos de enderegcamento
1.3.3 Estrutura e funcionamento da CPU
1.3.4 Maquinas RISC e CISC

UNIDADE Il — INTRODUGCAO AOS SISTEMAS MICROCONTROLADOS
2.1 Microcontroladores
2.2 Elementos e aplicacdes
2.3 Projeto pratico
2.3.1 Sensores e atuadores (servo, passo, ultrassom, umidade, ethernet
e wifi e bluetooth)

UNIDADE Ill — A INTERNET DAS COISAS

3.1 Conceituagao geral

3.2 Dispositivos basicos
3.2.1 Sensores, coisas e gateways
3.2.2 Digital Twins

3.3 Arquitetura
3.3.1 Camadas da arquitetura loT
3.3.2 Cloud, Fog e Edge computing
3.3.3 Conexdes entre camadas
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3.3.4 Integracéo de sistemas e APlIs
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