
DISCIPLINA: Projeto de Software

Vigência: a partir de 2024/1 Período letivo: 3

Carga horária total: 66:40 Código: [ver sistema acadêmico]

Ementa: Estudo da modelagem de sistemas em nível de projeto de software.

Conteúdos

UNIDADE I – Fundamentos de Projeto de Software
1.1 Transição entre Análise e Projeto
1.2 Modelos no processo de software
1.3 Refinamento de modelos de software

UNIDADE II – Modelagem em Nível de Projeto
2.1 Modelo de Classes
2.2 Modelo de Interação
2.3 Diagrama de atividades
2.4 Diagrama de máquina de estados
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