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Ementa: Estudo e pratica da programacéao orientada a objetos.

Conteudos

UNIDADE | — Principios da Orientacéo a Objetos

1.1 Programacao estruturada e programacao orientada a objetos
1.2 Abstracao
1.3 Classes, atributos, métodos e objetos e instancias

UNIDADE Il — Persisténcia de Dados

2.1 Modificadores de visibilidade e encapsulamento
2.2 Associagdes, multiplicidades, herangas, composi¢coes e agregagdes
2.3 Polimorfismo, sobrescrita, sobrecarga e interfaces
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