
DISCIPLINA: Programação Orientada a Objetos

Vigência: a partir de 2024/1 Período letivo: 3

Carga horária total: 66:40 Código: [ver sistema acadêmico]

Ementa: Estudo e prática da programação orientada a objetos.

Conteúdos

UNIDADE I – Princípios da Orientação a Objetos
1.1 Programação estruturada e programação orientada a objetos
1.2 Abstração
1.3 Classes, atributos, métodos e objetos e instâncias

UNIDADE II – Persistência de Dados
2.1 Modificadores de visibilidade e encapsulamento
2.2 Associações, multiplicidades, heranças, composições e agregações
2.3 Polimorfismo, sobrescrita, sobrecarga e interfaces
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