
DISCIPLINA: Computação Aplicada II

Vigência: a partir de 2024/1 Período letivo: 3

Carga horária total: 33:20 Código: [ver sistema acadêmico]

Ementa: Práticas de pesquisa e/ou inovação com aplicações de análise de
sistemas.

Conteúdos

UNIDADE I – Projeto de Pesquisa
1.1 Contextualização
1.2 Hipótese
1.3 Objetivos
1.4 Revisão bibliográfica
1.5 Metodologia
1.6 Análise de resultados obtidos
1.7 Conclusão
1.8 Referencial

UNIDADE II – Projeto de Inovação
2.1 Contextualização
2.2 Revisão de trabalhos relacionados
2.3 Objeto de inovação
2.4 Metodologia
2.5 Análise de Qualidade
2.6 Conclusão
2.7 Referencial
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