
DISCIPLINA: Análise de Sistemas

Vigência: a partir de 2023/2 Período letivo: 2

Carga horária total: 66:40 Código: [ver sistema acadêmico]

Ementa: Modelagem de sistemas de software orientados a objetos em nível de
análise de sistemas.

Conteúdos

UNIDADE I – Engenharia de Requisitos
Elicitação
Análise e Documentação
Verificação e Validação

UNIDADE II – Modelagem em Nível de Análise
Diagrama de Casos de Uso
Diagrama de Classes
Diagrama de Objetos

UNIDADE III - Estudos de Caso
Aplicações em Estudos de Caso
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