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DISCIPLINA: Algoritmos e Légica de Programacao
Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 1
Carga horaria total: 100:00 Cdédigo: [ver sistema académico]

Ementa: Definicdo do conceito de problemas e algoritmos computacionais.
Estudo dos principios basicos de I6gica de programacéo, como tipos de dados,
instrucdes de entrada e saida de dados, variaveis, operadores, e estruturas de
controle.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentacgéo

1.1 Definicdo de Algoritmo

1.2 Fluxograma

1.3 Pseudocadigo

1.4 Linguagem de Programag&o

UNIDADE Il — Légica de Programacéo

2.1 Tipos de Dados e Variaveis
2.2 Instrucdes de Entrada e Saida
2.3 Operadores Aritméticos

2.4 Operadores Relacionais

2.5 Estruturas Condicionais

2.6 Operadores LAgicos

2.7 Estruturas de Repeticédo

2.8 Vetores (Array)
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