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Ementa: Introducdo aos fundamentos da inteligencia artificial. Implementacdo de programas em
Logica. Resolucdo de problemas por meio de busca. Estudo de algoritmos de busca heuristica.
Estudo das formas de representacdo do conhecimento e suas aplicagoes.

Objetivo Geral

Habilitar os participantes o entendimento sobre o funcionamento da area de Inteligéncia Artificial.
Estabelecer as bases para a aplicagdo desses conceitos em sistemas informatizados. Proporcionar ao
aluno um conhecimento bésico de inteligéncia artificial, apresentando de forma tedrico/praticas os
requisitos para aplicar esses conceitos.

Objetivos Especificos

- Compreender os fundamentos da érea de Inteligéncia Artificial;
- Conhecer linguagens de programacao orientada a | 6gica;

- Compreender resolucéo de problemas por meio de busca

- Analisar model os de representacdo do conhecimento

- Conhecer linguagens de programacéo orientada a l6gica;

- Desenvolver aplicacdes que fazem o uso de técnicas de |A;

Conteudos

UNIDADE 1 - Introducdo a Inteligencia Artificial
1.1 Fundamentos
1.2 Agentes Inteligentes e Sistemas Multi-Agentes

UNIDADE 2 - Representagdes simbdlicas do conhecimento
2.1 Logicade predicados e de primeira ordem
2.2 Programacao em L 6gica (Prolog)
2.3 Ontologias

UNIDADE 3 - Programacéo orientada a agentes

3.1 Fundamentos
3.2 Linguagem de programacdo AgentSpeak

UNIDADE 4 - Resolucdo de problemas por meio de busca
4.1 Formulag&o do problema
4.2 Busca cega, informada e heuristica

UNIDADE 5 - Redes Neurais artificiais



5.1 Fundamentos e Classificagdo
5.2 Aplicagbes de redes neurais artificiais

UNIDADE 6 - Computacao evolucionéria
6.1 Fundamentos
6.2 AplicacBes de agoritimos genéticos

Cronogroma
Dia Atividades N. Aula

07/Ago I ntrpdugNao adisciplinade Inteligéncia Artificial. Fundamentos e 1
AplicacgOes.
Introducdo a disciplina de Inteligéncia Artificial. Fundamentos e

14/Ago | Aplicagbes. Computagdo evolucionéria: Conceito, especificacdo e exemplos 2
de aplicacbes com algoritmos genéticos.
Computacdo evolucionaria: Conceito, especificacio e exemplos de

21/Ago | aplicagdes com algoritmos genéticos. Artigos e implementacdo de estudos 3
de caso.
Computacdo evolucionaria: Conceito, especificacdo e exemplos de

28/Ago | aplicagdes com algoritmos genéticos. Apresentagcdo de artigos e 4
implementacdo de estudos de caso.
Computacdo evolucionaria: Conceito, especificacio e exemplos de

04/Set | aplicacdes com algoritmos genéticos. Apresentacao de trabalho prético 5
envolvendo algoritmos genéticos.
Aprendizado de maquina: Conceito e aplicactes. Especificacdo e

11/Set | treinamento de redes neurais artificiais. Artigos e implementagdo de estudos 6
de caso.
Aprendizado de méquina: Conceito e aplicactes. Especificacéo e

18/Set | treinamento de redes neurais artificiais. Artigos e implementacéo de estudos 7
de caso.
Avaliacdo do trabalho prético sobre Algoritmos Genéticos e elaboragdo e

25/Set . S 8
envio de artigo cientifico.
Especificacdo e treinamento de redes neurais artificiais utilizando

02/0ut | TensorFlow. Avaliacéo de artigos cientificos sobre Redes Neurais 9
Artificiais
Especificagdo e treinamento de redes neurais artificiais utilizando

09/0ut | TensorFlow. Avaliacéo de artigos cientificos sobre Redes Neurais 10
Artificiais
Especificagdo e treinamento de redes neurais artificiais utilizando

16/0ut | TensorFlow. Avaliacdo de artigos cientificos sobre Redes Neurais 11
Artificiais
Aprendizado de maquina: Conceito e aplicacdes. Especificacdo e

23/0ut . e 12
treinamento de redes neurais artificiais
Aprendizado de maquina: Conceito e aplicactes. Especificacdo e

30/0ut . ) e 13
treinamento de redes neurais artificiais
Aprendizado de méquina: Conceito e aplicagbes. Especificacéo e

06/Nov . ) e 14
treinamento de redes neurais artificiais.

13/Nov | Desenvolvimento do trabalho final da disciplina 15

20/Nov | Desenvolvimento do trabalho final da disciplina 16

27/Nov | Desenvolvimento do trabalho final da disciplina 17

04/Dez | Apresentacdo do trabalho fina 18




11/Dez | Reavdiagdo 1° e 2° etapas. 19

18/Dez | Reavaliagdo 1° e 2° etapas. 20

Relacdo da disciplina com as demais

Esta disciplina se relaciona com as demais provendo a base tedrica e prética sobre aplicacfes que
envolvem técnicas de Inteligéncia Artificial. Serve como complemento para disciplinas da area de
programagao.

Desenvolvimento Metodoldgico

Os conceitos de inteligéncia artificial seréo abordados na disciplina, inicialmente de forma expositiva,
destacando suas caracteristicas e posteriormente implementados em atividades préticas executadas em
atividades sincronas e assincronas. Todas as atividades desenvolvidas envolvem uma sequencia de
processos relacionados, sendo todas as atividades andlisadas durante e aplds sua execucéo,
possibilitando debates e discussdes que complementem o processo de ensino/aprendizagem.

Metodologia de Avaliacdo e Reavaliacao

A avaliagdo da disciplina, a cada etapa do semestre, sera baseada em quatro trabal hos tedrico-praticos
(apresentacdo de artigos e implementacdo de estudo de caso). A média sera computada utilizando os
seguintes pesos:

- Participacéo/Exercicios 10% ;
- Apresentagdo do artigo 30% ;
- Trabalho prético 60% ;

Sera oferecida a reavaliagdo na Ultima aula do semestre para agueles que ndo tenham atingido nota
igual ou superior a 6 em alguma etapa. Para que 0 auno, no final da disciplina, seja aprovado, deve
obter nota igual ou superior a 6 em cada uma das duas etapas avaliativas ou em suas respectivas
reavaliacOes.

Dependéncia
Estrutura de Dados I11; Teoria da Computacéo.
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