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1- Ementa

Estudo de conceitos de légica e algoritmos, passando por formas de
representagcdo de algoritmos (texto estruturado, fluxogroma e diagrama de
Chapin). Busca de compreensdo dos fundamentos da Logica de
Programagdo: varidveis, tipos de varidveis, constantes, expressdes e
operadores aritméticos, expressdes e operadores relacionais, expressdes e
operadores légicos, precedéncia de operadores, tabela verdade, atribuigdo
e instrugdes de entrada e saida. Estudo de algoritmos sequenciais, com
selegcdo e repeticdo. Fundamentagdo de conceito de fungdes, definicdo de
funcdes, passagem de pardmetros, retorno de valor e escopo de varidveis.

2 - Conteldos

UNIDADE | - Introdugdo a Légica de Programagdo
1.1 Conceitos de logica

1.2 Conceitos de algoritmos

1.3 Formas de representagdo de algoritmos

1.4 Linguagem de programag¢do Javascript

1.5 Histdérico da Programagdo

1.6 Modo de funcionamento

1.7 Ambiente para programagdo

UNIDADE Il - Légica de Programagdo com Javascript




2.1 Estrutura basica

2.2 Varidaveis

2.2.1 Conceito de Varidveis

2.2.2 Tipos de varidveis

2.2.3 Strings

2.2.4 Declaragdo de varidveis

2.3 Constantes

2.4 Atribuicdo

2.5 Operadores aritméticos, relacionais e logicos
2.6 Precedéncia de operadores

2.7 Tabela verdade

2.8 Expressdes aritméticas, relacionais e légicas
29 Propriedades de valor

2.10 Entrada e saida de dados

2.11 Algoritmos sequenciais

UNIDADE IIl - Estruturas de Sele¢do com Javascript

3.1 Conceitos de Estruturas de Selegdo com Javascript
3.2 Sintoxe e semantica dos comandos de selegdo

3.3 Algoritmos com selegdo simples

3.4 Algoritmos com selegdo composta

3.5 Algoritmos com sele¢gdo aninhada

3.6 Selegdo de multipla escolha (switch ... case)

UNIDADE IV - Estruturas de Repeti¢cdo com Javascript

4.1 Conceitos de Estruturas de Repeticdo com Javascript

4.2 Sintaxe e semantica dos comandos de repetigdo

4.3 Algoritmos com repeticdo contada (comando for)

4.4 Algoritmos com repeti¢cdo condicional (comando while e do ... while)

UNIDADE V - Fungbées com Javascript

5.1 Conceitos de Fungdes com Javascript

5.2 Escopo de varidveis (varidveis locais e varidveis globais)
5.3 Declaragdo de fungdes

5.4 Passagem de pardémetros

5.5 Invocar fungdes

5.6 Retorno de valor

5.7 Propriedades bdsicas de fungdes

3 - Objetivo geral

Introduzir os principais conceitos referentes o resolugdo de problemas com
o uso de algoritmos, utilizando formas de representa¢gdo materializadas sob
a forma de linguagem de programagdo.

4 - Objetivos especificos




- Desenvolver o raciocinio légico na resolugdo de problemas.

- Desenvolver a habilidade de consolidar a resolugdo de problemas com o
uso de linguagem algoritmica.

- Apresentar os conceitos que permeiam o desenvolvimento de um
progroma de computador utilizando a linguogem de progromagdo
JavaScript.

- Apresentar o conceito de varidveis, operadores, expressdes, atribuicdo,
instrugdes primitivas (entrada e saida de dados), estruturas de selegdo,
estruturas de repetigdo e fungdes.

oS- Metodologia

Os materiais (videos, apresentacdes de slides, textos, etc) contendo os
conhecimentos previstos nas unidades serdo disponibilizados qos/as
estudantes no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle,
disponibilizado pela Pré-reitoria de Ensino do IFSul. Também por meio do
AVA Moodle serdo organizados os materiais complementares para o periodo
assincrono da disciplina, bem como o registro de cronograma de atividades
agendadas com os estudantes. O periodo assincrono serd constituido por
exercicios de fixagdo, desafios e materiais complementares aos estudos em
l6gica de programagdo. Praticar é fundamental para uma construgdo sélida
de habilidades em programagdo. Nesse sentido, os periodos assincronos da
disciplina sdo de vital importéncia para o itinerdrio formativo dos/as
estudantes.

Para os encontros presenciais serdo utilizados quadro, projetor multimidia e
computador com acesso & Internet e as ferramentas de desenvolvimento
previstas para a disciplina. Os encontros presenciais sdo organizados para
permitir a explanagdo dos contelddos previstos, bem como para subtragdo
de duvidas e reflexdes relacionadas ao tema abordado. Os encontros
presenciais também incorporom o suporte oo desenvolvimento de
atividades praticas como, por exemplo, resolugdo de exercicios.

A comunicagdo com a turma serd realizada via e-mail institucional e AVA
Moodle, utilizando recursos tais como: mural de avisos, férum, mensagem
individual direta e feedback. Para troca de informag¢des que exijom uma
maior agilidade na comunicagdo, poderd ser utilizado o grupo da turma na
ferromenta WhatsApp.

Os atendimentos devem ser agendados com o professor com antecedéncia
minima de 1 dia util. Esse requisito se faz necessdrio para que o espago de
tempo possa ser organizado de acordo com a demanda e,
consequentemente, para que o atendimento possa ser realizado de forma
adequada. Em caso de necessidade, em comum acordo entre professor e
estudante, o atendimento poderd ser realizado de forma remota.




No que tange os recursos didaticos, é necessario que os estudantes tenham
acesso a computador equipado, minimamente, com navegador Web, editor
de texto para programagdo (por exemplo, Sublime ou Visual Studio Code),
leitor PDF e acesso as ferramentas do Google Workspace.

6- Adaptagdes pedagdgicas para os estudantes com necessidades
especificas

Pretende-se manter a mesma metodologia e o mesmo conjunto de
avaliogdes para os/as estudantes com necessidades especificas, fazendo
apenas adaptagdes pontuais de acordo com a especificidoade de cada
estudante. Adaptagdes mais significativas nos processos pedagdgicos e no
conjunto de avaliagdes (seja na forma, seja no peso das avaliagdes) serdo
realizadas a partir do diagndstico e melhor entendimento sobre cada caso,
mantendo sempre um trabalho préximo e continuo com a orientagdo e
supervisGo pedagdgica e com o Nucleo de Atendimento as Pessoas com
Necessidades Educacionais Especificas (NAPNE).

/- Projetos integradores e proposta interdisciplinar

8- Planejomento para o regime de dependéncia
E fortemente recomendado que os estudantes em regime de dependéncia

comparecam as aulas presenciais da disciplina. Para aqueles/as estudantes
que tém dificuldade ou mesmo impossibilidade de comparecer no turno
inverso, sugere-se que procurem o professor da disciplina para informar
sobre a situagdo e combinar a estratégia de acompanhamento da disciplina
por meio do AVA Moodle.

Quanto as avaliagdes, os estudantes em dependéncia deverdo cumprir o
mesmo cronograma dos/as estudantes regulares, ou sejo, comparecendo
presencialmente para as avaliagdes.

Ao longo do ano letivo, serd realizada andlise diagndstica continua dos/as
estudantes em dependéncia podendo, a partir da observagdo de que
estes/as atingirom o aprendizado esperado na discipling, haver o avango e
a consequente liberagdo dos/as estudantes.

9- Procedimentos avaliativos

A avaliaogdo é realizada de forma processual e continua, sendo todas as
atividades do aluno consideradas como essenciais na aprendizagem dos




conceitos trabalhados na disciplina. Para compor a nota do estudante
serdo utilizados os instrumentos apresentados abaixo.

=> PRIMEIRO SEMESTRE

DUAS Atividades Avaliativas no modelo Lista de Exercicios (L1 e L2) (Peso 10 -
Total 2,0): serdo realizadas DUAS Atividades Avaliativas presenciais no
modelo lista de exercicios ao longo do mddulo, conforme o cronograma
apresentando neste plano. Considerando que o componente curricular
aborda conhecimentos com caracteristica fortemente encadeada e
cumulativa, as Atividades Avaliativas serdo incrementadas de forma gradual
com os tdépicos abordados a cada semana. Em principio, o formato das
listas serd presencial e em duplas, de forma a propiciar o exercicio do
trabalho em grupos. Entretanto, caso fatores externos, tal como eventos
agendados no hordrio das aulas exijom a alteragdo do cronograma, alguma
lista poderd ser alterada para o formato remoto e individual.

DUAS Atividades Avaliativas no modelo de Prova (P1 e P2) (Peso individual 4,0
- Total 8,0): as DUAS Atividades Avaliativas no modelo PROVA, seréo em
formato presencial e individual, conforme cronograoma com o conteldo visto
até o momento de aplicagdo das mesmas.

A nota final do estudante no PRIMEIRO SEMESTRE serd dada pelo somatdrio
simples de todas as atividades avaliativas previstas, conforme apresentado
na seguinte formula:

NotaFinal=L1+ L2 + P1+ P2

BONIFICACOES: ao longo do primeiro semestre poderdo ser oferecidas
bonificagdes aos estudantes por meio de atividades propostas no decorrer
das aulas. As bonificagdes serdo somadas & NotaFinal, ndo gerando
penalizagdo aos/as estudantes que ndo participarem.

=> SEGUNDO SEMESTRE

DUAS Atividades Avaliativas no modelo Lista de Exercicios (L3 e L4) (Peso 10 -
Total 2,0): serdo realizadaos DUAS Atividades Avaliativas presenciais no
modelo lista de exercicios nos mesmos moldes do primeiro periodo, ao longo
do moddulo, conforme o cronogroma apresentado na Se¢do 8 do presente
documento. Consideraondo que o componente curriculor aborda
conhecimentos com caracteristica fortemente encadeada e cumulativa, as
Atividades Avaliativas serdo incrementadas de forma gradual com os
tépicos abordados a cada semana. Cada Lista de Exercicio terd PESO 1.
Assim como planejodo no primeiro semestre, essas listas ocorreram de
forma presencial e em duplas. Entretanto, em caso de necessidade de
ajustes nos cronogramas, elas poderdo ser alteradas para atividades
remotas e individuais..




DUAS Atividades Avaliativas no modelo de Prova (P3 e P4) (Peso individual 4,0
- Total 8,0): aos DUAS Atividades Avaliativas no modelo PROVA, serdo
presenciais e individual conforme cronogroma com o conteddo visto até o
momento de aplicagdo das mesmas.

A nota final do estudante no SEGUNDO SEMESTRE serd dada pelo
somatdério simples de todas as atividades avaliativas previstas, conforme
apresentado na seguinte férmula:

NotaFinal=L3 + L4 + P3 + P4

BONIFICACOES: ao longo do segundo semestre poderdo ser oferecidas
bonificagdes aos estudantes por meio de atividades propostas no decorrer
das aulas. As bonificagdes serdo somadas & NotaFinal, ndo gerando
penalizagdo aos/ds estudantes que ndo participarem.

=> REAVALIACOES

Os/as estudantes terdo TRES oportunidades de reavaliagéo, sendo duas
relotivas oo primeiro semestre e uma relativa oo segundo semestre. A
primeira delas ird ocorrer ao final do primeiro semestre e ird compreender
todo o conteldo deste. As outras duas oportunidades seréo concentradas
no final do ano letivo, sendo uma das avaliagdes relativa ao primeiro
semestre e a outra reavaliogdo relativa oo segundo semestre. No
cronograma deste plano sdo apresentadas as datas das reavaliagdes. Cada
reavaliagdo tem Peso 10,0 e serd aplicada nos mesmos moldes da Atividades
Avaliativas no Modelo de Prova supramencionadas, ou sejo, em formato
presencial e individual.

=> IMPORTANTE

Para as provas (P1, P2, P3, P4 e reavaliagbes) os estudantes poderdo
preencher e levar uma folha formato A4 frente e verso com material para
consulta. Esse material é pessoal e intrasferivel. Durante as provas, os
estudantes ndo terGo acesso & Internet, bem como deverdo desligar os
equipamentos eletronicos (celular, tablets, etc) e deixd-los em local
designado pelo professor, podendo se reapropriar dos equipamentos apds
a entrega a avaliagdo.

10- Observagdes

O cronogroma de atividades poderd sofrer alteragdes pontuais conforme
necessidade identificada pelo professor. Nesses casos, os alunos serdo
informados com antecedéncia para que possom entender e acompanhar
adequadamente a evolugdo da disciplina. Também é digno de nota que os
estudantes em dependéncia serdo analisados caso a caso como forma de




garantir que o aproveitomento de estudos e habilidades aconteca de forma
otimizada. Para os estudantes portadores de necessidades especificas,
estes ser&o devidamente acompanhados, com o apoio do NAPNE.
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12 - Cronograma - Guia Didatico

Semana 1
- Apresentagd@o e contextualizagdo da disciplina

- Apresentagdo dos conceitos fundamentais de légica de programagdo (aula
introdutodria)

- Exercicios sobre fundaomentos de l&gica de programagdo

Semana 2




- Atividade assincrona: entrega dos exercicios sobre fundamentos de logica
de programagdo.

Semana 3
- Introdugdo a linguagem de programag¢do Javascript: Conceito, sintaxe,
varidveis, comandos de entrada e saida.

Semana 4
- Jovascript: Tipos de dados, conversdo, operadores aritméticos e
concatenagdo de strings.

- Exercicios de programagdo sequenciais.

Semana 5
- Estruturas de sele¢cdo simples (condicionais).

- Operadores relacionais.

- Exercicios de fixagdo sobre estruturas de selegdo simples.

Semana 6
- Corregdo de exercicios da fixagdo sobre estruturas de selegdo simples.

- Conteldo sobre estruturas de sele¢cdo composta.
- Operadores e expressdes logicas.

- Exercicios de fixagdo sobre estruturas de selegdo composta.

Semana 7
Lista Avaliativa | - PESO 1,0 (oresencial e em duplas ou individual).

Semana 8
- Corregdo da Lista Avaliativa .

- Estruturas de selegdo aninhadas.
- Comando Switch case.

- Exercicios de fixagdo sobre conteddo apresentado.

Semana 9

Atividade assincrona: exercicios de fixagdo sobre estruturas de selegdo. A
presenga serd considerada a partir da entrega dessa atividade no AVA
Moodle.

Semana 10
Simulado para a PROVA I.




Semana 11
PROVA | - Individual e presencial. Peso 4,0.

Semana 12
- Entrega e corre¢gdo da PROVA I.

- Introdugdo a estruturas de repeti¢do.
- Estruturas de repeticdo contadas (for).

- Exercicios de fixagdo.

Semana 13
- Repeticdo com passo diferente de 1.

- Repeti¢cdo decremental.

- Exercicios de fixag¢do.

Semana 14
Aula de exercicios.

Semana 15

Atividade assincrona: exercicios de fixagdo sobre estruturas de repeticdo. A
presenga serd considerada a partir da entrega dessa atividade no AVA
Moodle.

Semana 16
Lista Avaliativa Il - PESO 1,0 (presencial e em duplas ou individual).

Semana 17
Corregdo da Lista Avaliativa Il e Simulado para a PROVA 1.

Semana 18
PROVA |l - Individual e presencial. Peso 4,0.

Semana 19

Atividade assincrona: exercicios de fixagdo de revisdo do primeiro semestre
para reavaliagdo. A presenca serd considerada a partir da entrega dessa
atividade no AVA Moodle.

Semana 20
REAVALIACAOQO | do primeiro semestre. Individual e presencial. Peso 10,0.

Etapa 2 - Cursos anuais MCT e INF

Semana 21
- Repeticdes com condicionais: while e do..while.

- Exercicios de fixagdo.




Semana 22
- Corregdo de exercicios da aula anterior.

- Contadores e acumuladores no contexto de lagos de repeti¢gdo

- Exercicios de fixagdo.

Semana 23
Lista Avaliativa Il - PESO 1,0 (oresencial e em duplas).

Semana 24

Atividade assincrona: exercicios de fixagdo sobre algoritmos com repeti¢do.
A presencga serd considerada a partir da entrega dessa atividade no AVA
Moodle.

Semana 25
MOCITEC.

Semana 26
- Estruturas de repeticdo aninhadas

- Exercicios de fixagdo.

Semana 27
- Exercicios de fixagdo.

- Simulado para PROVA 3.

Semana 28
PROVA Il - Individual e presencial. Peso 4,0.

Semana 29
- Entrega e corre¢do da prova.

- Fungdes em JavaScript: escopo de varidveis e propriedades bdsicas.

Semana 30
- RoboCharq e CharCode.

Semana 31
- RoboCharq e CharCode.

Semana 32
- Aula de exercicios sobre Fungdes e preparagdo para a Lista Avaliativa IV.

Semana 33
Lista Avaliativa IV - PESO 1,0 (presencial e em duplas).

Semana 34
Corregdo da Lista Avaliativa IV e simulado para a PROVA V.




Semana 35
PROVA IV - Individual e presencial. Peso 4,0.

Semana 36
Sarau Cultural.

Semana 37
REAVALIACAQ Il do primeiro semestre. Individual e presencial. Peso 10,0.

Semana 38
REAVALIACAO Il do segundo semestre. Individual e presencial. Peso 10,0.

Semana 39
Atividade assincrona: reservada para preparagdo dos estudantes com
atividades relacionadas a provas em segunda chamada.

Semana 40
Fechamento da disciplina e data reservada para segunda chamada.
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