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	DISCIPLINA: Design de Interfaces

	Vigência: a partir de 2023/2
	Período letivo: 2º semestre

	Carga horária total: 80 h
	Código: SUP.2849

	Carga horária de extensão: 0 h	
	Carga horária de pesquisa: 0 h

	Carga horária presencial: 60 h
	Carga horária não presencial: 20 h

	Ementa: Estudo sobre os fundamentos e princípios de design digital: alinhamento, contraste, proximidade, repetição, cores, tipografia e estruturas de layout. Aplicação de metodologia de projeto para o desenvolvimento de interfaces. Utilização de ferramentas para o desenvolvimento do design de interfaces e protótipos.



Conteúdos
UNIDADE I – Fundamentos e Princípios do Design 
 
1.1 Introdução ao Design Digital 
1.2 Alinhamento  
1.3 Contraste
1.4 Proximidade
1.5 Repetição 
1.6 Cores 
1.7 Tipografia 
1.8 Estruturas de layout  
 
UNIDADE II – Arquitetura de informação 
 
2.1 Metodologias de projeto para o desenvolvimento de interfaces de usuário (UI) 
 
UNIDADE III – Desenvolvimento de projeto prático 

3.1 Aplicação de uma metodologia de arquitetura de informação 
3.2 Utilização de ferramentas para o desenvolvimento do design de interfaces e protótipos. 
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